Corso ArchiSUITE Cigraph “AC-Suite”

Il corso “AC-Suite” si pone molte finalita importanti relative all'insegnamento dell’ ArchiSUITE, tra le quali:

Garantire la conoscenza, grazie all'esecuzione di un test finale

Garantire la qualita di apprendimento con test di verifica ad ogni capitolo

Garantire I'aumento della produttivita, insegnando un metodo operativo di progettare

Garantire la qualita dei trainers, grazie all'elevato controllo applicato

Garantire la uniformita dell'insegnamento data dal manuale, che guidera passo passo I'apprendimento e
I'insegnamento

v Garantire che l'insegnamento sia effettuato sull'ultima versione prodotta dell’ ArchiSUITE

LR X

L’ ArchiSUITE ¢ un gestore di plug in prodotto da Cigraph. Il Plug in € un programma che funziona all’interno di un
altro programma, in questo caso ArchiCAD, con lo scopo di implementare o aggiungere nuove funzionalita.

L’ ArchiSUITE raccoglie diversi plug ins tutti con funzioni tematiche. Cito solo alcuni a scopo esemplificativo:

- ArchiTERRA per la creazione ed il controllo nella realizzazione del terreno,

- ArchiSTAIR per la creazione di scale complesse,

- ArchiTILES per la creazione di rivestimenti, e cosl via.

In 30 anni di esperienza di lavoro con ArchiCAD abbiamo visto che negli studi professionali e nelle aziende si
sopravvaluta la conoscenza dell’ ArchiSUITE che porta ad utilizzarlo solamente in un ristretto numero di
circostanze. Se aggiungiamo che molti utenti spesso la utilizza solo al 30-40% delle possibili procedure presenti non
¢ da meravigliarsi sulla proposta di questo corso.

Il corso “AC-ArchiSuite” si pone 1'obbiettivo di trasmettere una conoscenza di qualitd, omogenea a livello
nazionale, basata su efficaci criteri didattici maturati in trenta anni di esperienza della nostra azienda. Nei criteri per
la preparazione del corso abbiamo anche adottato metodologie definite dalla moderna psicologia cognitiva
sull'apprendimento.

11 Corso si svolgera in una giornata di otto ore, durante la quale il trainer mostrera 1’ ArchiSUITE, affrontando e
approfondendo tutti gli aspetti, toccando tutti i comandi come da programma allegato.

Durante il corso, alla fine di ogni gruppo di capitoli, si eseguiranno dei test di verifica per memorizzare meglio gli
argomenti trattati e si discuteranno insieme al trainer eventuali approfondimenti.

Cigraph vuole mantenere alto il livello di apprendimento degli allievi con questi test di verifica, ma vuole anche
mantenere alta la qualita dei suoi trainers. Quindi, al termine della giornata, I'Allievo compila un questionario, per
valutare la propria soddisfazione.

PROGRAMMA DIDATTICO E ARGOMENTI TRATTATI

Di seguito troverete indicato il programma dettagliato del corso con l'indicazione del livello di approfondimento di
ogni argomento trattato, secondo i valori di seguito riportati:
(1) Informazioni relative alle potenzialita e 1'uso dello strumento trattato, che possono essere approfondite con
corsi successivi
(2) Informazioni che permettono di lavorare in maniera produttiva con lo strumento trattato
(3) Approfondimenti massimo e nei minimi particolari dello strumento trattato

GIORNATA SINGOLA DEL CORSO

ArchiSUITE
e Concetto Plug In (3): Cos’¢, come funziona, dove posizionarlo e come aggiornarlo.
e Ambiente di Lavoro ArchiCAD(1): Visualizzare i comandi ArchiSUTE
e Concetto di Macro(2): La libreria usata dal Plug in

Test di verifica a scelta multipla relativo agli argomenti trattati nel capitolo

ArchiTERRA 3
e Scopo del Plug in (3): Concetto d’uso di ArchiTERRA
* Importazione esportazione dati (2): Come gestire i dati per la creazione del terreno
*  Modellazione terreno (3): Creare Strade/Profilo Strade, Marciapiede, Livellamenti,
Test di verifica a scelta multipla relativo agli argomenti trattati nel capitolo

ArchiFACADE
e  Scopo del Plug in (3): Concetto d’uso
* Strumenti presenti nel Plug in (3): Uso degli strumenti con esempi
Test di verifica a scelta multipla relativo agli argomenti trattati nel capitolo

ArchiFORMA 2
*  Scopo del Plug in (3): Concetto d’uso
*  Strumenti presenti nel Plug in (3): Uso degli strumenti con esempi



* Raffronto ArchiFORMA e FORMA (3): Vantaggi e svantaggi
Test di verifica a scelta multipla relativo agli argomenti trattati nel capitolo

ArchiGIALLIeROSSI

*  Scopo del Plug in (3): Concetto d’uso

e Strumenti presenti nel Plug in (3): Uso degli strumenti con esempi

* Raffronto ArchiGIALLI e Filtro Ristrutturazione (3): Vantaggi e svantaggi
Test di verifica a scelta multipla relativo agli argomenti trattati nel capitolo

ArchiPANEL
e  Scopo del Plug in (3): Concetto d’uso
* Strumenti presenti nel Plug in (3): Uso degli strumenti con esempi
Test di verifica a scelta multipla relativo agli argomenti trattati nel capitolo

ArchiSKETCHY
*  Scopo del Plug in (3): Concetto d’uso
* Strumenti presenti nel Plug in (3): Uso degli strumenti con esempi
Test di verifica a scelta multipla relativo agli argomenti trattati nel capitolo

ArchiSTAIR 2
*  Scopo del Plug in (3): Concetto d’uso
e Strumenti presenti nel Plug in (3): Uso degli strumenti con esempi
* Personalizzazione (3): Come definire i propri ‘stili’ di scala con ArchiSTAIR
* Raffronto ArchiSTAIR e StairMaker (3): Vantaggi e svantaggi
Test di verifica a scelta multipla relativo agli argomenti trattati nel capitolo

ArchiTIME
e Scopo del Plug in (3): Concetto d’uso
* Strumenti presenti nel Plug in (3): Uso degli strumenti con esempi
Test di verifica a scelta multipla relativo agli argomenti trattati nel capitolo

ArchiTILES 2
*  Scopo del Plug in (3): Concetto d’uso
e Strumenti presenti nel Plug in (3): Uso degli strumenti con esempi
* Personalizzazione (3): Definire una posa personalizzata
Test di verifica a scelta multipla relativo agli argomenti trattati nel capitolo

ArchiQUANT 2
*  Scopo del Plug in (3): Concetto d’uso

e Strumenti presenti nel Plug in (3): Uso degli strumenti con esempi
* Personalizzazione (3): Importazione prezzario, Esportazione Computazione
Test di verifica a scelta multipla relativo agli argomenti trattati nel capitolo

ArchiTOOLS
*  Scopo del Plug in (3): Concetto d’uso
e Strumenti presenti nel Plug in (3): Uso degli strumenti con esempi
Test di verifica a scelta multipla relativo agli argomenti trattati nel capitolo

ArchiMATERIAL
e  Scopo del Plug in (3): Concetto d’uso
* Strumenti presenti nel Plug in (3): Uso degli strumenti con esempi
Test di verifica a scelta multipla relativo agli argomenti trattati nel capitolo

ArchiMAP
*  Scopo del Plug in (3): Concetto d’uso
* Strumenti presenti nel Plug in (3): Uso degli strumenti con esempi
Test di verifica a scelta multipla relativo agli argomenti trattati nel capitolo

Compilazione modulo di valutazione del corso e del Trainer



