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ArchiPanel

El Plug-In para la creacion de
pavimentos flotantes y falsos techos en
ArchiCAD

¢Qué son los Plug-ins de ArchiCAD?

Son extensiones del programa que permiten a ArchiCAD ofrecer nuevas
funciones, que se suman a la serie de funciones basicas caracteristicas
del programa.

Actualmente, varias extensiones para operaciones de
importacion/exportacion, para ejecutar funciones GDL especiales y
para varios métodos de visualizacion se suministran directamente junto
con el paquete estandar de ArchiCAD.

ArchiPanel es una de estas extensiones adicionales.

Requerimientos de Sistema

Técnicamente hablando, los Plug-in de ArchiCAD son fragmentos de
codigo.

Esto significa que usted no podré abrirlos directamente desde el Finder
(plataforma Macintosh) o desde Windows Explorer (plataforma
Windows). ArchiCAD los gestiona automaticamente, abriéndolos y
cerrandolos, utilizando las rutinas de servicio del Code Fragment
Manager.

Memoria
Las bibliotecas de importacion no son aplicaciones y por ello no
requieren configuraciones de memoria especiales.

Las bibliotecas para la importacién se cargan en el “heap” del sistema
tan pronto como se activan. Si no hubiera suficiente memoria
disponible, una ventana de dialogo se lo comunicara.
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En ese caso, deje libre mas memoria para el sistema operativo saliendo
de las demas aplicaciones o disminuyendo la memoria asignada a
ArchiCAD.

Version de ArchiCAD
ArchiPanel 1.0 es compatible con ArchiCAD 8.1 (se sugiere utilizar la
version 8.1 - R2) y versiones sucesivas.

ArchiPanel 1.0 no funciona con versiones anteriores de ArchiCAD.

¢Como usar los Plug-ins ArchiCAD?

Normalmente, usted no advertira que esté utilizando un Plug-in.
Cuando ejecute un determinado comando o accién, ArchiCAD activara
automaticamente el codigo apropiado y usted lo percibira simplemente
como una mas de las funciones implementadas en el programa.

Usted Unicamente debe prestar atencién a la posicién que los Plug-ins
ArchiCAD ocupan en el disco duro.

¢Donde colocar los Plug-ins?
Los Plug-ins deben copiarse dentro de la Carpeta de Extensiones (Add-
Ons) de ArchiCAD.

Otros tipos de codigo pueden colocarse en subcarpetas en cualquier
nivel

« Mac OS: La Carpeta de Extensiones puede estar en la misma carpeta
en que se encuentra el programa ArchiCAD o bien dentro de la carpeta
Graphisoft que hay en la carpeta Sistema.

= Windows: La Carpeta de Extensiones tiene que estar en la misma
carpeta en que se encuentra el programa ArchiCAD; si estuviera
colocada en cualquier otro lugar, ArchiCAD no conseguiria acceder a
ella.

ArchiCAD comprueba la presencia de Plug-ins al iniciar el programa.
Si los Plug-ins no estuvieran donde es debido, usted tiene que salir del
programa, colocarlos en el lugar adecuado e iniciar de nuevo
ArchiCAD.

Para un uso momentaneo, se puede activar el Plug-in especifico por
medio del comando Cargar Extensidn..., contenido en el mend
Herramientas.
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Instalacion del paquete
Para efectuar correctamente la instalacion, siga este procedimiento:

= Copie la carpeta ArchiPanel dentro de la carpeta de Extensiones,
contenida en la misma carpeta en que se encuentra el programa
ArchiCAD.

Si la instalacion se efectla correctamente, aparece una nueva entrada
entre los comandos de la Barra de Mends (normalmente en el menu
Extra).

A través de este menu adicional, usted podra mostrar u ocultar, segun
sus necesidades, la Paleta de Herramientas de ArchiPanel
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La paleta de herramientas ArchiPanel

La paleta de herramientas permite acceder a todos los comandos y
funciones que ArchiPanel pone a disposicion.

De izquierda a derecha y de arriba abajo, son:
- Crear un panel nuevo

- Crear un moédulo de paneles

- Revestir un suelo/techo con paneles

- Revestir un suelo/techo con modulos

- Modificar la configuracion del revestimiento

- Programar offset

- Modificar el origen de colocacion

- Cortar/Perforar el revestimiento

- Editar el revestimiento

- Crear o Modificar la estructura / Visualizacién del revestimiento
- Actualizar el revestimiento

- Ayuda en linea
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Los paneles individuales y los modulos
de paneles

Antes de seguir con la descripcion en detalle de los comandos
ArchiPanel, es necesario entender bien la diferencia entre un panel
individual y un médulo de paneles.

Un panel individual es el elemento con el que se reviste el suelo/techo
mientras un modulo de paneles describe una colocacién repetitiva de
un grupo de paneles que pueden tener caracteristicas matéricas o
geométricas diferentes.

Se utilizara el panel individual siempre que se desee efectuar una
colocacion estandar con paneles de forma y tamafio parecido o
cuando el revestimiento pueda describirse utilizando simplemente dos
paneles que se repiten a lo largo de su superficie.

Los mddulos, en cambio, se utilizan siempre que la colocacién prevea
elementos de varias formas con colocaciones mas articuladas e incluso
con paneles que cambian de material/color en funcién de su posicién.

Mas adelante veremos como se define un médulo y cémo la
memorizacién de determinadas caracteristicas paramétricas facilitara
sucesivamente nuestro trabajo.
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Crear un panel nuevo

Tedricamente, como los paneles ArchiPanel son totalmente paramétricos,
no seria necesario crear paneles nuevos para realizar
pavimentaciones/falsos techos.

De todos modos, es posible que resulte mas comodo crear paneles
nuevos para automatizar la definicién de tamafios o de caracteristicas
materiales, sin tener que repetir cada vez su programacién, o cuando
se desee crear paneles de forma irregular/personal para utilizarlos en
revestimientos efectuados con modulos.

Crear un panel nuevo es muy facil:
1. Con la herramienta Trama de ArchiCAD se define la forma del panel
gue se desea, teniendo en cuenta que:

a) un panel no puede contener agujeros (si la trama que se utiliza
incluyera agujeros, no se tomaran en consideracion)

b) el panel final tendra las dimensiones de la trama: es preciso, por
consiguiente, prestar la maxima atencion al efectuar el disefio.

2. Se selecciona la trama disefiada y se hace clic en el icono de la
herramienta Crear un panel nuevo de la paleta ArchiPanel

3. Configurar, en la ventana de definicién que se abrird, el panel en
fase de creacion, determinando:
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1. Si el elemento se utilizara para revestir un techo o un suelo (el tipo
de estructura y las caracteristicas de los accesorios variaran en
funcién de la utilizacion prevista).

2. El espesor del panel (las medidas que determinan su tamafio
derivan, obviamente, de las dimensiones de la trama original).

3. El material predeterminado (al utilizar el panel es posible modificar
el material que aqui se define, éste simplemente es el material
automaticamente propuesto).

Como se indica en la nota contenida en la parte inferior de la ventana
de dialogo, es preciso acordarse siempre de desactivar la opcion
“Mantener detalle ampliado en reconstruccién” contenida en el dialogo
de ArchiCAD “Modelo & Calculo”.

Si esta opcibn esta desactivada, ArchiPanel también calcula y utiliza su
previsualizacion durante la creacién del objeto panel, adjuntandola al
elemento de biblioteca.

Si esta opcidn, en cambio, resulta activada durante la memorizacién
del panel, su previsualizacion resultara incongruente: esto ho impide el
funcionamiento del elemento pero no facilita su reconocimiento durante
las fases de seleccion.

Una vez configurado el panel en el modo deseado, hay que pulsar el
botén OK para que se memorice.

ArchiPanel abrira una ventana de dialogo estandar que permite
introducir el nombre del nuevo elemento y seleccionar la posicién en la
que se desea efectuar su memorizacion (es importante recordar que los
elementos nuevos deben siempre memorizarse en una de las bibliotecas
activas).

Tras su corto procesamiento, un mensaje comunicara la efectiva
creacion del elemento de biblioteca.
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Crear un modulo de paneles

Como hemos dicho antes, un médulo de paneles es un conjunto
repetitivo de paneles que permite definir colocaciones mas complejas
gue la estandar.

Veamos un ejemplo practico que facilite la comprension de este
concepto.

LS

Supongamos que se desea crear la pavimentacion ilustrada en esta
imagen.

Constituyen la pavimentacion dos paneles que se alternan colocados a
rompejunta, es decir cada hilera nueva esta desplaza medio panel
respecto a la adyacente, por lo que resulta imposible realizarla
utilizando la colocacion ArchiPanel estandar.

La solucién es bastante sencilla: se trata de crear el médulo basico para
este tipo de colocacion, es decir un médulo cuya repeticién permita
obtener este resultado.



ArchiPanel

10

En la siguiente imagen podemos ver (en la colocacién en planta) cual
es el modulo en cuestion:

ST PR T

Efectivamente, es posible comprobar -repitiendo horizontal y
verticalmente este grupo de paneles- que se trata del médulo basico de
esta colocacion.

Para realizarlo hay que juntar 5 paneles sencillos (anteriormente
creados con la herramienta “Crear un panel nuevo™) prestando
atencion al programar su posicion y el material deseado porque estos
valores se convertiran en predeterminados para el moédulo de paneles
resultante.

Como puede observarse en las siguientes imagenes, para componer el
modulo de paneles (que siempre tiene que tener forma
rectangular/cuadrada) se han utilizado paneles “sin cortar” pero para
poder efectuar su sucesiva definicion es preciso utilizar la herramienta
Trama de ArchiCAD, como para crear un panel nuevo.

Los paneles “atravesados” (cortados) por los bordes de la trama reciben
un “tratamiento” particular en el elemento de biblioteca que se crea:
estos bordes resultaran invisibles de manera que se unan correctamente
cuando se repita el modulo en todas las direcciones.
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Esta Ultima fase sintéticamente:

1. se define el médulo basico introduciendo en planta los paneles
deseados (se utiliza obviamente la herramienta Objeto de ArchiCAD,
puesto que los Paneles de ArchiPanel simplemente son elementos de
biblioteca):

Rt RN L R B | '_Iﬂfa:

2. se usa la herramienta Marco de Seleccién de ArchiCAD para definir
el perimetro de nuestro moédulo (para “cortar” las partes de panel
que sobresalen):

11
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3. se selecciona todo (los paneles y la trama que define la forma de
nuestro médulo) y se hace clic en el icono de la herramienta “Crear
un mdédulo de paneles” de la paleta de herramientas ArchiPanel; se
abrira la ventana de dialogo para la creacién del médulo:
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De manera parecida a la descrita para la creacion de paneles
individuales, también en esta ventana puede definirse el espesor de los
paneles (sus medidas derivan, obviamente, de las dimensiones de la
superficie identificada por la trama) mientras que la definicién del tipo
de utilizacién del médulo (para techo o para suelo) se determinara
automaticamente en funcién de los paneles utilizados para su
composicion.

Como se indica en la nota contenida en la parte inferior de la ventana
de dialogo, es preciso acordarse siempre de desactivar la opcion
“Mantener detalle ampliado en reconstruccién” contenida en el dialogo
de ArchiCAD “Modelo & Calculo”.

Si esta opcion esta desactivada, ArchiPanel también calcula y utiliza su
previsualizacion durante la creacién del objeto, adjuntandola al
elemento de biblioteca.

Si esta opcidn, en cambio, resulta activada durante la memorizacién
del objeto, su previsualizacion resultard incongruente: esto no impide el
funcionamiento del elemento pero no facilita su reconocimiento durante
las fases de seleccion.

Una vez configurado el médulo en el modo deseado, hay que pulsar el
boton OK para que se memorice.
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ArchiPanel abrira una ventana de dialogo estandar que permite
introducir el nombre del nuevo elemento y seleccionar la posicién en la
que se desea efectuar su memorizacion (es importante recordar que los
elementos nuevos deben siempre memorizarse en una de las bibliotecas
activas).

Tras su corto procesamiento, un mensaje comunicard la efectiva
creacién del elemento de biblioteca.

Si se controla el objeto creado de esta manera, tanto en planta como
en la ventana 3D, veremos que efectivamente el modulo se ha
memorizado correctamente y que los paneles resultan cortados (con los
bordes cortados invisibles para permitir la correcta unién con los
moédulos adyacentes):

(— .o
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Gestion de los materiales de los paneles

utilizados en el médulo

Una caracteristica importante que debe tomarse en consideracion al
componer paneles que deban ser cortados sucesivamente es que, por lo
que se refiere a los materiales, el objeto creado por ArchiPanel es un
objeto paramétrico.

En la composicion memorizada como maédulo pueden utilizarse hasta
21 materiales de superficie diferente. Al utilizar el modulo creado de
esta manera, ArchiPanel ofrecerd la posibilidad de modificar los
materiales asignados permitiendo infinitas variaciones al aspecto
original de los componentes del médulo.

En el ejemplo que hemos visto se han utilizado dos materiales distintos,
por consiguiente, los revestimientos que utilicen ese médulo tendran dos
variables material que podran definirse como se desee en cada ocasion.

13
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Gestion de las juntas en los modulos de paneles

Como veremos mas adelante, ArchiPanel también permite prever una
distancia entre paneles al efectuar su colocacion (definir el ancho de la
junta).

En los modulos, este detalle debera preverse ya al inicio puesto que los
modulos se gestionan como si fueran un elemento Unico.

Al efectuar la colocacion, en efecto, la junta definida determinara la
distancia entre modulos y no influira en la distancia entre los paneles
que conforman el médulo.

La distancia entre los paneles que componen el médulo deber& preverse
por adelantado.

Compongamaos, para ver como funciona, un trozo de revestimiento
como el ilustrado en la siguiente figura el cual prevé una determinada
distancia entre los paneles (en el ejemplo esta medida ha sido
exagerada para que sea mas evidente):

Al utilizar la trama ArchiCAD para definir nuestro modulo (siguiente
figura a la izquierda) tendremos que aplicar un offset a todo su
perimetro, es decir extender la trama por un valor que corresponda a la
mitad del tamafio de la junta (la suma de las dos mitades de dos
moédulos adyacentes corresponde a la medida entera):

e
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Por ultimo, se seleccionan los paneles y la trama y se memoriza el
maodulo utilizando la herramienta “Crear un médulo de paneles” de la
paleta ArchiPanel.

Lo Unico que debe recordarse (volveremos a verlo mas adelante), al
utilizar sucesivamente este médulo para realizar un revestimiento, es
que el tamafio de la junta debe siempre programarse a cero. La junta,
en efecto, ya ha sido prevista en el modulo definiéndolo en el modo
descrito.

Revestir suelos/techos con paneles

Esta herramienta se utiliza para revestir con los paneles anteriormente
definidos suelos/techos mediante procedimientos semi-automaticos.

La superficie que debe revestirse puede identificarse de dos maneras
diferentes.

Definir el revestimiento con una Trama
Usando la herramienta Trama de ArchiCAD es posible definir la
superficie que se desea revestir (suelo y/o techo).

El revestimiento creado guardara una “conexién” con la trama utilizada
para definir la superficie (a no ser que se borre la trama de la Planta).

Si, sucesivamente, se modificara la trama original, el revestimiento
vinculado a la trama puede actualizarse de manera que las
modificaciones aparezcan también en él.

La trama utilizada para definir la superficie por revestir puede incluir
agujeros (éstos, obviamente, no se revestiran) y/o lados curvos.

Definir el revestimiento con una Zona
También utilizando la herramienta Zona de ArchiCAD es posible definir
la zona que se desea revestir.

Normalmente una Zona ArchiCAD identifica un espacio bien
determinado y esta directamente vinculada a los elementos graficos
basicos que identifican el espacio; por consiguiente, utilizando la
correspondiente funcién de actualizacién, cualquier modificacién que se
efectle en el modelo puede aplicarse automaticamente a las zonas.

Cuando la forma de una zona cambia, es posible actualizar el
revestimiento vinculado a esa zona de manera que las modificaciones
aparezcan también en él.

15
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Este método de definicion del revestimiento presenta, obviamente,
ventajas y desventajas respecto al método de definicion mediante
Trama.

Como la zona esta directamente vinculada al modelo, toda
modificacién aplicada al proyecto del modelo provoca una
actualizacion automatica de la zona: por lo tanto sera mas facil
actualizar, a su vez, los revestimientos vinculados a la misma.

Otra ventaja de la zona consiste en su tridimensionalidad: si se crean
falsos techos, ArchiPanel propone autométicamente su altura,
basandose en la altura definida por la zona seleccionada.

Pero, al mismo tiempo, la zona sigue la geometria de los espacios
“forzosamente” lo que implica una mayor vinculacion respecto a la total
libertad ofrecida por una trama che puede tomar cualquier forma y, por
ejemplo, ofrece la posibilidad de revestir solamente una parte incluso
irregular del espacio.

El procedimiento de creacion utilizando una Trama
Veamos, en primer lugar, el procedimiento de creacion del revestimiento
de un suelo/techo utilizando una Trama ArchiCAD.

En primer lugar, se define el perimetro de la superficie que se desea
revestir utilizando una Trama ArchiCAD:

L -

e

La trama utilizada puede tener lados curvos e incluir agujeros.

A continuacion se selecciona la trama y después se hace clic en el
icono “Revestir suelo/techo”.
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ArchiPanel recoge la informacién relativa a la geometria de la trama e
inmediatamente muestra la ventana de dialogo siguiente:
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En la parte superior hay que especificar qué se desea revestir, un suelo
0 un techo, puesto que las opciones gque se proponen seguidamente y
las caracteristicas de edicién del resultado dependen de esta seleccion;
en este ejemplo supondremos que deseamos crear un falso techo y por
lo tanto seleccionamos el primer botdén de opcién.

En la parte inferior podemos definir un valor de offset interno, es decir
la distancia del revestimiento a la superficie perimétrica.

Si este valor es distinto de cero, el revestimiento del falso techo acabara
a una distancia del perimetro equivalente a este valor.

Ademas, si el campo de offset es distinto de cero, se activa la casilla de
seleccion “Aplicar también en agujeros” que permite, si se selecciona,
utilizar esta “distancia” también a lo largo de los perimetros de los
agujeros eventualmente incluidos en la trama seleccionada.

En nuestro ejemplo programamos el valor de offset a 20 cm y
habilitamos el offset también para los agujeros.

El Gltimo campo “Area minima” define la superficie minima que un
trozo de panel tiene que tener para que sea tomado en consideracion
por ArchiPanel: debe recordase que ArchiPanel trabaja con la maxima
precisién geométrica y, por consiguiente, la geometria de la trama
podria prever la inclusion de partes extremamente pequefias de panel,
este valor limite permite evitar la introduccidn de piezas innecesarias.

Una vez programada la configuracion deseada, se confirma la
definicion pulsando el botén OK.

17
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Seguidamente, ArchiPanel espera que se hagan dos clics en la ventana
de planta:

= el primer clic identifica el origen de la colocacion
= el segundo clic define el vector de orientacion de la colocacién

1 2

Una vez definido este vector, ArchiPanel abre la ventana para la
definicién del revestimiento:
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La ventana de definicion permite configurar en los minimos detalles el
revestimiento de nuestro falso techo.

La serie de pulsadores en columna, situados a la izquierda de la
ventana, permite entrar en las varias secciones de la ventana de
definicion.
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Veamos su utilizacion, de arriba abajo:
. Seleccién/configuracién de paneles

. Seleccion/configuracion de soportes de apoyo/suspension
. Seleccién/configuracién de viguetas (estructura)
Seleccion/configuracion de accesorios

Ayuda en linea

Pulsador de Informacion acerca de ArchiPanel

La programacion que se efectle en esta ventana de diadlogo constituira
la configuracion predeterminada del revestimiento; a continuacion, en
las fases sucesivas, veremos cOmo, en cualquier caso, es posible
modificar cada uno de los componentes del revestimiento creado.

I N

Seleccion/configuracion de paneles

En esta seccién de la ventana podemos seleccionar y configurar los
paneles que se desea utilizar en el falso techo.

En la parte superior izquierda, podemos programar las dimensiones del
panel: longitud, anchura y espesor.

Inmediatamente debajo podemos seleccionar, en las bibliotecas activas,
los dos paneles que se desea utilizar y luego definir su material.
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Un campo que no puede modificarse muestra el nombre del panel
activo y, al lado del nombre, un pequefio pulsador, con el icono de
directorio (una carpeta), permite consultar la biblioteca para seleccionar
el panel deseado.
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Al pulsar el icono del directorio se abre la ventana estandar de
Definicion de Objeto de ArchiCAD que mostrara solamente los paneles
contenidos en las bibliotecas activas: si se esta creando un falso techo,
apareceran solamente los paneles creados para techos y, viceversa, Si
se esta creando un pavimento, apareceran exclusivamente los paneles
creados para suelos.

Debajo del nombre, un meni emergente permite seleccionar el material
que debe usarse en el panel seleccionado arriba.

Al lado del menu emergente del material del segundo panel, un casilla
de seleccion activa/desactiva la utilizacion de este segundo panel.

ArchiPanel prevé la creacion de revestimientos de tipo “ajedrezado” en
los que se alternan dos elementos panel de tipo y/o material distinto o
bien la creacién de paneles “simples” que utilizan un Unico panel
repetido por toda la superficie que debe revestirse.

Esta casilla de seleccion permite escoger uno de los dos estilos de
revestimiento.

Si no se activa, permanecen desactivados también los controles para la
seleccién/configuracién del segundo panel.

Las imagenes de previsualizaciéon de los paneles seleccionados (uno o
dos segun el tipo de revestimiento) aparecen en la parte superior
derecha de la ventana.

En la zona inferior derecha, en todas las secciones de la ventana de
definicién, encontramos siempre presente el area en la que se define la
colocacion del revestimiento.

En esta zona es posible establecer la posicion del falso techo,
programando su distancia del suelo o del forjado superior (un valor que
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no puede modificarse, en la parte superior, indica la altura maxima, es
decir la suma de estos dos valores).

Por ultimo, inmediatamente debajo, es posible programar la distancia
entre los paneles (es decir, el ancho de la junta): obviamente el valor
también puede ser cero.

iCuidado! Este valor esta directamente vinculado a las caracteristicas
dimensionales de la estructura.

En la parte inferior izquierda de la ventana de dialogo, siempre
presente, el menl emergente para seleccionar la capa en la que se
desea introducir el elemento.

Seleccidon/configuracion de soportes de

apoyo/suspension
Al pulsar el segundo botdn se accede a la seccion en la que se definen
los soportes.

Un campo que no puede modificarse muestra el nombre del elemento
activo y, al lado del nombre, un pequefio pulsador, con el icono de
directorio, permite consultar la biblioteca para seleccionar el elemento
deseado.

Al hacer clic en el icono del directorio se abre la ventana estandar de
Definicién de Objeto de ArchiCAD que muestra exclusivamente los
soportes contenidos en las bibliotecas activas: si se est4 creando un
falso techo, aparecen solamente los soportes de suspension para techos
y, viceversa, si se esta creando un pavimento, aparecen exclusivamente
los soportes de apoyo para pavimentos flotantes.

Inmediatamente debajo, dos menis emergentes permiten seleccionar los
dos materiales principales del soporte (consultese el Anexo para
informacién mas detallada sobre este tema).

Por ultimo, una casilla de seleccion permite activar la visualizacién de
este tipo de elementos.

Un revestimiento que cubra una amplia y detallada zona podria
requerir mucho tiempo para su procesamiento, por lo tanto se sugiere
habilitar esta casilla de seleccién solamente en las vistas en que sea
necesaria la visualizacion de este tipo de elemento, en todas las
demas, desactivela para disminuir los tiempos de procesamiento
necesarios.
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Seleccion/configuracion de viguetas (estructura)

Al pulsar el tercer botén se accede a la seccion en la que se definen los
elementos horizontales de la estructura.

Un campo que no puede modificarse muestra el nombre del elemento
activo y, al lado del nombre, un pequefio pulsador, con el icono de
directorio, permite consultar la biblioteca para seleccionar el elemento
deseado.

Al hacer clic en el icono del directorio se abre la ventana estandar de
Definicion de Objeto de ArchiCAD que muestra exclusivamente los
elementos horizontales contenidos en las bibliotecas activas: si se esta
creando un falso techo, aparecen solamente los pertinentes a los techos
y, viceversa, si se esta creando un pavimento, veremos exclusivamente
los pertinentes a suelos.

Inmediatamente debajo, dos menlUs emergentes permiten seleccionar los
dos materiales principales del elemento (consultese el Anexo para
informacién méas detallada sobre este tema).

Por ultimo, una casilla de seleccién permite activar la visualizacién de
este tipo de elementos.

Un revestimiento que cubra una amplia y detallada zona podria
requerir mucho tiempo para su procesamiento, por lo tanto se sugiere
habilitar esta casilla de seleccién solamente en las vistas en que sea
necesaria la visualizacion de este tipo de elemento, en todas las
demas, desactivela para disminuir los tiempos de procesamiento
necesarios.

Seleccion/configuracion de accesorios

Como accesorios se dispone de una serie de elementos que desarrollan
funciones especificas (por ejemplo un detector de humo, una lampara,
una rejilla, etc.) incorporados en algunos de los paneles de nuestro
revestimiento.

Por su caracteristica de “excepcionalidad” no tienen que aparecer en
cada uno de los paneles del revestimiento y, por este motivo, este
pulsador no esta activo en esta fase (estamos creando y por lo tanto
estamos configurando las caracteristicas comunes a todos los elementos
del revestimiento).

Mas adelante veremos en detalle como se utiliza.
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Ayuda en linea
Al pulsar este boton aparece el manual del usuario en formato PDF.

Pulsador de Informacion acerca de ArchiPanel

Al pulsar este botdn se abre una ventana con informaciones acerca del
programa.

Una vez acabada la configuracion de todas las secciones de esta
ventana de definicion, debe pulsarse el botén OK para confirmar las
definiciones apenas realizadas.

Por motivos técnicos, independientes de nuestra voluntad que quiza se
resuelvan en futuro, aparece otra ventana de dialogo: pulse el botdn
OK para confirmar y el objeto revestimiento se introducira en planta.

Veamos cdmo aparecera en planta y su visualizacion 3D:

Si se hubiera seleccionado crear el revestimiento de un suelo (en vez
del revestimiento del techo), el procedimiento habria sido practicamente
igual excepto en la definicion de la colocacion del revestimiento que,
en ese caso, se habria referido al forjado situado debajo.
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Definicion de la posicion Definicion de la posicion
para el falso techo para el pavimento
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ArchiPanel habria gestionado automaticamente la Unica diferencia
importante, la estructural. Automaticamente habria mostrado los
elementos correspondientes a la estructura de un pavimento flotante en
vez de los correspondientes al falso techo (también los iconos de los
respectivos botones cambian para evidenciar sus caracteristicas).
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La ventana de definicidén para el revestimiento del suelo
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Revestir suelos/techos con modulos

Con esta herramienta es posible utilizar médulos de paneles
anteriormente definidos y revestir con ellos pisos/techos utilizando
procedimientos semi-automaticos.

El funcionamiento de este procedimiento es muy parecido al descrito en
el anterior apartado; la Unica diferencia consiste en que en este caso,
en vez de utilizar los paneles individuales como componentes para
nuestro revestimiento, se utilizan médulos de paneles.

Se sugiere leer de nuevo la descripcion de los médulos de paneles,
contenida en los apartados anteriores, antes de seguir adelante con
este capitulo.
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Como se puede deducir observando la imagen de aqui arriba, la
ventana de definicion para la creacion del revestimiento de
suelos/techos utilizando médulos de paneles se diferencia de la que
prevé la utilizacion de paneles individuales Unicamente en la
configuracion del elemento basico: en este caso no se definen uno o
dos paneles sino un tnico médulo (compuesto por varios paneles, come
visto anteriormente).

Ademas de la definicion de las dimensiones del médulo (anchura,
longitud, espesor - jCuidado! La asignacion de valores incorrectos
provoca obvias deformaciones del modulo original), es posible
seleccionar el modulo que se desea utilizar (haciendo clic en el icono
de directorio, al lado del nombre del médulo seleccionado) y configurar
todos los materiales que hubiera en los componentes del médulo.
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En la parte inferior, en efecto, una lista contiene todos los materiales
que pueden programarse en el médulo de paneles seleccionado.

Todas las demds secciones de la ventana funcionan exactamente como
en el revestimiento con paneles individuales y, por lo tanto, se aconseja
la consulta de las anteriores explicaciones para una detallada
descripcion.

En los modulos, la definicion de la estructura se refiere, en cualquier
caso, al espacio ocupado por el modulo: las viguetas y los soportes se
colocaran a lo largo del perimetro del rectangulo ocupado por el
modulo.
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Modificar la configuracion del
revestimiento

Con esta herramienta es posible modificar las programaciones
predeterminadas de un objeto revestimiento ya colocado en planta.

Se selecciona el objeto revestimiento que se desea modificar y se pulsa
este boton de la paleta de herramientas ArchiPanel.

ArchiPanel muestra inmediatamente la ventana de definicion para la
programacion del elemento (la misma utilizada en fase de creacion del
elemento) que permite acceder a toda su configuracion.

Debe prestarse atencion porque se estdn modificando los valores
predeterminados del elemento: esto significa que todos los paneles que
hayan sido retocados individualmente (variando su material o
afladiendo accesorios) no se alteraran.

Los cambios efectuados utilizando esta herramienta afectaran
exclusivamente a los componentes que utilizan estos valores
predeterminados.

Veamos un facil ejemplo para aclarar este concepto.

En el siguiente ejemplo vemos un pavimento con un revestimiento
ajedrezado (dos colores) en el que unos paneles han sido modificados:
unos paneles tienen un color distinto (mucho mas oscuro) y un panel
contiene una rejilla:

>3

Estos elementos “distintos”, obviamente, han sido creados asignando a
cada uno de ellos estas caracteristicas en modo puntual.
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Se selecciona el objeto revestimiento y se pulsa el botdn de la
herramienta Modificar configuracion del revestimiento en la paleta
ArchiPanel:

En la ventana de definicién, se modifica el material de los dos paneles
utilizados para el revestimiento, seleccionando el mismo material, por
altimo se confirma la modificacion con el botén OK.
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Comprobemos en la ventana 3D como ha cambiado el elemento:

Como podemos ver en esta imagen, el cambio de los valores
predeterminados influye a todos los paneles que adoptan sus
definiciones, los configurados individualmente conservan sus propias
caracteristicas.
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Programar offset

Con esta herramienta es posible modificar/definir en cualquier
momento un valor de “separacion” del revestimiento respecto al
perimetro del area que se reviste.

El significado es idéntico al descrito en el apartado dedicado a la
creacion del elemento revestimiento.

Se selecciona el objeto revestimiento del que desea modificar el offset y
luego se hace clic en el icono de la herramienta Programar offset de la
paleta ArchiPanel.

ArchiPanel abre, inmediatamente, la siguiente ventana de definicion:
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Come se ha visto anteriormente, en esta ventana se puede definir un
valor de offset hacia el interior respecto al perimetro.

Si este valor es distinto de cero, el revestimiento estara separado del
perimetro de la distancia definida por este valor.

Ademas, si el campo offset no es cero, se activa la casilla de seleccién
“Aplicar también en agujeros” que permite, si se habilita, utilizar esta
“distancia” también a lo largo de los perimetros de los agujeros
eventualmente incluidos en la trama seleccionada.

El dltimo campo “Area minima” define la superficie minima que un
trozo de panel tiene que tener para que ArchiPanel lo tome en
consideracion: recuérdese que ArchiPanel trabaja con la maxima
precisibn geomeétrica y, por lo tanto, la geometria de la trama podria
prever la inclusion de partes extraordinariamente pequefias de panel;
este valor limite permite evitar la introduccion de piezas superfluas.
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Modificar origen de la colocacion

Con esta herramienta de la paleta ArchiPanel es posible modificar el
origen y la orientacion en la colocacion de los paneles de un
revestimiento ya incluido en la planta.

Una de las caracteristicas mas interesantes de esta funcién consiste en
que la modificacion del origen toma en consideracioén las
modificaciones efectuadas en cada uno de los componentes del
revestimiento, conservando sus caracteristicas.

Veamos, con un facil ejemplo, cédmo funciona este procedimiento y cual
es la logica de actualizacion de los componentes.

En la siguiente imagen vemos el revestimiento ajedrezado de un suelo
efectuado alternando paneles de dos colores:
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El origen que se programé al crear el revestimiento estaba en el angulo
inferior izquierdo, el angulo de orientacién a 0° (de izquierda a
derecha).

Sucesivamente se personalizé un panel (segunda fila, segunda columna)
introduciendo una rejilla.

Para modificar el origen y la orientacién de colocacion, se selecciona
el objeto revestimiento y se hace clic en el icono de la herramienta
Modificar origen de la colocacién de la paleta ArchiPanel.

ArchiPanel transforma inmediatamente la visualizacion del elemento,
indicando con dos ejes y una flecha la posicién del origen y su
orientacion.

También la forma del cursor cambia (toma la forma de un lapiz) y
espera que el usuario indique el nuevo origen y la nueva orientacion
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con dos clics (el primero identifica la posicion y el segundo el angulo
de orientacion, definido por el vector del primero al segundo punto):

r] .
Supongamos que se quiera desplazar el origen al angulo inferior
central y orientar las juntas a 315°.

En este caso, en primer lugar hay que hacer clic en el vértice deseado
(obviamente el clic puede hacerse en cualquier sitio):

1

Luego se efectia un segundo clic para definir la direccién de
colocacion.

En esta fase es como si se estuviera dibujara una linea con los
procedimientos estandar de ArchiCAD vy, por consiguiente, puede
utilizarse cualquiera de las técnicas estandares de ArchiCAD para
definir el angulo.

Pulsar la tecla "mayus." para vincular el vector a los Angulos usuario
predefinidos o, en la Barra de Coordenadas, introducir los valores
deseados para las coordenadas X, Y, para el radio R o para el angulo
A tanto en modo absoluto como en modo relativo.
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Veamos el segundo clic en la siguiente imagen:

L
Una vez efectuado el segundo
inmediatamente el objeto:

*

clic, ArchiPanel modifica y actualiza

Como puede verse, observando en estas imagenes la ventana de planta
y la 3D del revestimiento, la posicién del panel con la rejilla (y de
cualquier otro elemento personalizado) respecto al origen del

revestimiento no ha cambiado.
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Cortar/Perforar Revestimiento

Como se ha visto anteriormente, si la zona o la trama utilizadas para la
creacion del revestimiento contiene orificios, también el revestimiento
resultante incluira estos agujeros correspondiendo perfectamente al
elemento original.

Es posible, en cualquier caso, que sea necesario perforar de nuevo un
revestimiento ya aplicado pero, al mismo tiempo, que no se desee
repetir su definicién o simplemente no se quiera perforar el elemento
original.

En estos casos, la herramienta Cortar/Perforar revestimiento puede
resultar muy (til.

La utilizacion de esta funcion es muy facil, vedmosla con un simple ejemplo.

En la figura siguiente puede verse un revestimiento simple sobre el que
hemos dibujado, utilizando una trama ArchiCAD, la forma del agujero
que deseamos obtener:
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Esto es todo lo que nos hace falta: un objeto revestimiento por cortar y
una trama que describa la forma del corte.

Se seleccionan tanto el elemento de biblioteca como la trama y luego
se hace clic en el icono de la herramienta Cortar/Perforar revestimiento
de la paleta ArchiPanel.

Inmediatamente ArchiPanel introduce el agujero:
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Como podemos ver, precisamente en el ejemplo apenas utilizado, la
trama que describe el agujero puede obviamente tener lados curvos.

El Unico limite (que parece obvio visto que la trama describe un
agujero) es que la trama utilizada no puede, a su vez, contener
agujeros: si ArchiPanel encuentra agujeros en la trama seleccionada,
utiliza el perimetro exterior de la misma para crear el agujero en el
revestimiento y no toma en consideracion la descripciéon de los agujeros
que contenga.

ArchiPanel no borra autométicamente la trama que se ha utilizado para
la creacion del agujero.
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Editar revestimiento

Seguramente ésta es la herramienta que mas se utilizara porque permite
personalizar en los minimos detalles cada uno de los componentes de
los revestimientos creados con ArchiPanel.

Como se ha visto, al crear un revestimiento se configuran los valores
predeterminados que definen su aspecto “general”.

Aspectos peculiares de componentes individuales, como variaciones de
material o incorporacion de accesorios, pueden efectuarse utilizando
esta herramienta.

Su utilizacion prevé dos fases muy distintas:

1. se empieza seleccionando los componentes que se desea modificar
2. se efectla seguidamente la modificacion de la seleccion

La seleccion de cada uno de los componentes puede hacerse
manualmente, haciendo clic sobre los mismos para
seleccionarlos/deseleccionarlos (un clic en un elemento no seleccionado
lo selecciona, un clic sobre un elemento ya seleccionado lo
deselecciona) o bien utilizando los criterios de seleccion a través de un
didlogo de busqueda que permite afiadir a la seleccién los elementos
que corresponden a los criterios definidos.

El simbolo de planta de cada uno de los componentes seleccionados
aparecera con una trama coloreada para simplificar su identificacion y
poder comprobar de inmediato qué hay seleccionando.

Puede utilizarse un Gnico método de seleccion (es decir el manual o el
que prevé la utilizacion de criterios de bdsqueda) pero, obviamente, el
comando puede repetirse la veces que se desee en el mismo elemento.

El funcionamiento del procedimiento es muy facil: se selecciona un
Unico elemento revestimiento para modificarlo y luego se hace clic
sobre el icono Editar revestimiento de la paleta ArchiPanel.

La visualizacion del revestimiento en planta se modifica (para permitir
la seleccion directa de cada uno de sus componentes y, ademas, todos
los paneles se visualizan por completo aungue en el revestimiento estén
cortados) y en pantalla aparece una paleta nueva, con tres pulsadores,
que permite:

seleccionar a través de criterios de bldsqueda personalizados (el
primer icono de la izquierda, con la pequefa lente de aumento)
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confirmar la eventual selecciéon efectuada con el ratén haciendo clic
sobre el objeto (el icono central con el simbolo de "visto")

salir de la funcién sin modificar el elemento seleccionado (el dltimo
icono de la derecha con una “X” roja)
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La seleccion manual
Empecemos por la seleccion mas facil, la manual.
En este caso, para seleccionar un panel, hay que hacer clic en su punto

caliente central y el mismo se evidenciara de inmediato con una trama
coloreada:
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Si se hace de nuevo clic en el punto caliente central de un panel ya
seleccionado, se obtiene su deseleccion.

Por ultimo, pulsando el botén con el simbolo de "visto", se confirma la
seleccién de los paneles evidenciados (en caso contrario, si se pulsa el
botdn con la “X” roja, se abandona este procedimiento sin seleccionar
ningun panel).
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Tras confirmar la seleccién, aparece la ventana de definicion del
revestimiento, donde podremos modificar cada uno de los parametros
correspondientes a los paneles seleccionados.

La seleccidon a través de criterios

Haciendo clic en el pulsador con el icono de la pequefa lente, se abre
la ventana para la definicion de los criterios de seleccion:
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La ventana de dialogo esta dividida en dos partes (la utilizaciéon de una
excluye la utilizacién de la otra en la misma sesién de busqueda).

En la seccion superior, pueden configurarse criterios de busqueda
basados en:

1. material de superficie del panel

2. nombre del panel

3. nombre del accesorio vinculado al panel

4. nombre del soporte

5. nombre de la vigueta

Para activar, o desactivar, cada uno de estos criterios de blusqueda
deben seleccionarse las respectivas casillas situadas a su izquierda.

Al seleccionar un criterio de blsqueda, se activa un mend emergente a
su derecha que contiene todos los atributos definidos en el elemento
revestimiento seleccionado en ese momento.

Esto significa que, por ejemplo, el menu emergente del criterio de
seleccion por material no incluira todos los atributos material
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configurados para el proyecto ArchiCAD abierto en ese momento sino
Unicamente los materiales de superficie asignados a los paneles
utilizados en el elemento revestimiento seleccionado.

Esto, evidentemente, porque no tendria sentido intentar buscar un panel
que utilice un material no utilizado (el resultado seria nulo).

A la izquierda de los menus emergentes, un pequefio recuadro de
previsualizacion permite reconocer el criterio seleccionado.

Es posible, al utilizar esta ventana, combinar criterios de varios tipos
pero no utilizar varios criterios del mismo tipo. Esto significa que, por
ejemplo, pueden seleccionarse todos los paneles de un determinado
material que utilicen un determinado accesorio pero no seleccionar los
paneles de dos materiales distintos (en este caso tendremos que hacer
bldsquedas sucesivas).

La seccion inferior, en cambio, no utiliza criterios de busqueda sino
métodos de seleccién que se basan en la selecciéon “manual” o en
“reglas geométricas”.

El objetivo, en este caso, es seleccionar grupos de paneles contiguos o
segln un determinado “patrén” de paneles.

Seleccion por Area Rectangular

Se valida la casilla “Por area de seleccion” y luego se confirma la
opcidn pulsando el boton de OK.
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La ventana de dialogo se cierra y la forma del cursor se transforma en
un pequefio martillo esperando a que se defina, con dos clics en los
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puntos calientes centrales de los paneles, la diagonal del area de
seleccidn rectangular.

Como resulta evidente en el siguiente ejemplo, ArchiPanel
automaticamente se orienta congruentemente con el angulo de los
paneles:

Una linea elastica (evidenciada con un trazo mas grueso en la imagen
anterior para facilitar su identificacién) permite el reconocimiento de los
paneles que se estan seleccionando: todos los paneles atravesados o
incluidos en este rectangulo resultaran seleccionados.

Una vez confirmada la seleccion, aparece la ventana de definiciéon del
revestimiento, en la que podremos modificar cada uno de los
parametros correspondientes a los paneles seleccionados.

Seleccion por fila/columna (en diagonal)

Este tipo de seleccidén permite, empezando por un panel origen definido
con un clic, seleccionar una serie de paneles que distan -en diagonal-
un determinado nimero de filas y un determinado nimero de columnas.
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En la siguiente imagen vemos el resultado de la seleccion efectuada, el
panel evidenciado con un borde negro es el panel origen (en el que se
ha efectuado el primer clic).

Una vez confirmada la seleccion, aparece la ventana de definicién del
revestimiento, en la que podremos modificar cada uno de los
pardmetros correspondientes a los paneles seleccionados.
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En este ejemplo, para ver los paneles encontrados/seleccionados, se ha
cambiado el material de superficie del panel:
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Seleccion por fila/columna (en horizontal)

Este tipo de seleccion permite, empezando por un panel origen definido
con un clic, seleccionar todos los paneles que distan un determinado
numero de filas y un determinado numero de columnas de este origen:
la seleccion creara una parilla regular de paneles cuyo paso fila x
columna es el programado.
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En la siguiente imagen vemos el resultado de la seleccién efectuada, el
panel evidenciado con un borde negro es el panel origen (en el que se
ha efectuado el primer clic).

Una vez confirmada la seleccion, aparece la ventana de definicién del
revestimiento, en la que podremos modificar cada uno de los
parametros correspondientes a los paneles seleccionados.



Manual del Usuario

En este ejemplo, para ver los paneles encontrados/seleccionados, se ha
cambiado el material de superficie del panel:
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Modificar los parametros de los paneles

encontrados/seleccionados

Obviamente, el objetivo de estas operaciones de busqueda y seleccion
de paneles es poder editar puntualmente las caracteristicas de estos
paneles.

Una vez efectuada la seleccién (manual o por criterios), ArchiPanel
muestra la ventana de definicién del elemento revestimiento.

Esta ventana de didlogo es la misma que hemos descrito para la fase
de creacion del revestimiento pero, en este caso, la modificacion no se
refiere a todo el revestimiento (es decir a sus parametros predefinidos)
sino exclusivamente a los paneles seleccionados.

La diferencia principal consiste en que, en este modo, podremos
asignar accesorios a nuestros paneles.

Definir los accesorios

El cuarto pulsador de la columna situada a la izquierda de la ventana
de definicién del revestimiento permite definir un accesorio opcional
para incorporarlo a los paneles seleccionados en ese momento.

La biblioteca ArchiPanel incluye decenas de accesorios (tanto para
pavimentos como para falsos techos) pero el usuario experto (que sepa
programar en GDL) podra crear mas accesorios siguiendo las
especificaciones descritas en el anexo de este manual.
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Cuando se instala ArchiPanel en ArchiCAD se obtienen dos nuevos Sub-
Tipos de elemento (ademas de otros usados por la extension) que
facilitan la creacién de estos accesorios:

1. APanel_ceiling_accessory. Este es el sub-tipo que define un elemento
accesorio para cielo raso. Al abrir la ventana de definicion del
revestimiento cielo raso, ArchiPanel mostrara anicamente los
elementos accesorios de este sub-tipo, simplificando la navegacion
por las bibliotecas y la seleccion de estos elementos. Los accesorios
para techo incluyen también los accesorios especiales de tipo
lampara que permiten alumbrar los locales y consienten entrar en la
definicion especifica de las caracteristicas del punto luminoso. Por lo
tanto lamparas, ventiladores, sistemas de ventilacion, indicadores
para techo, etc., forman esta categoria de elementos.

2. APanel_floor_accessory. Este es el sub-tipo que define un elemento
accesorio para pavimento. Al abrir la ventana de definicion del
revestimiento pavimento, ArchiPanel mostrara unicamente los
elementos accesorios de este sub-tipo, simplificando la navegacion
por las bibliotecas y la seleccién de estos elementos. Rejillas, bocas,
etc. forman parte de esta categoria de elementos.
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La seccion Accesorios para suelo
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La seccién Accesorios para techo

Como se puede constata, observando las dos imagenes anteriores, las
caracteristicas de los dos tipos posibles de accesorio (para suelo o para
techo) son idénticas.

Solamente para el accesorio del techo podemos ver un pulsador mas
que permite definir los parametros para la fuente luminosa.

Veamos todas las opciones que ofrece esta ventana de dialogo.

Un campo que no puede modificarse indica el nombre del accesorio
activo y, al lado del nombre, un pequefio pulsador, con el icono de
directorio, permite consultar la biblioteca para seleccionar el accesorio
deseado.

Al hacer clic en el icono de directorio se abre la ventana estandar de
Definicion de Objeto de ArchiCAD que muestra exclusivamente los
accesorios contenidos en las bibliotecas activas: si se esta creando un
falso techo, aparecen solamente los accesorios creados para los techos
y, viceversa, si se esta creando un pavimento, aparecen exclusivamente
los accesorios creados para los suelos.

Un elemento accesorio especial (previsto en biblioteca) es el accesorio
“vacio” (“000_F” para el pavimento y “000_C” para el techo).

El accesorio predeterminado para todo panel es el accesorio “vacio”
(es decir ningln accesorio).

Un accesorio incluido previamente en un panel puede sacarse en
cualquier momento asignando al panel de nuevo un accesorio “vacio”.
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Bajo el nombre del elemento, tres campos de edicion numéricos
permiten definir las medidas del espacio ocupado por el accesorio.

Los dos sucesivos menus emergentes, para la seleccién del material de
superficie, permiten seleccionar dos materiales para el elemento, uno
principal y uno secundario (véase en Anexo una descripcion detallada
de esta caracteristica).

Los ultimos cuatro campos, en la seccion inferior, permiten definir:

Xo: offset del accesorio a lo largo del eje X respecto al centro del panel
Yo: offset del accesorio a lo largo del eje Y respecto al centro del panel
a: angulo de rotacion del accesorio respecto al panel

Resolucion de las partes curvas del accesorio

- cada panel puede incluir un Unico accesorio.

- los valores de offset y el &ngulo de rotacion del panel se pueden
definir también en modo interactivo utilizando los puntos calientes de
edicion grafica (véase la correspondiente seccion mas adelante).

Accesorios de tipo lampara para techos

Si se estan configurando los accesorios para los paneles de un techo,
navegando por la biblioteca de accesorios podremos también
seleccionar (y por lo tanto definir) puntos luminosos:
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Si se selecciona un accesorio de tipo lampara y luego se confirma su
seleccidn con el boton OK, al volver a la ventana de definicion
ArchiPanel veremos que el pulsador para la definicion de la ldmpara

estara activo:
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Al accionar este pulsador con el raton, se abre la ventana de definicion
de la fuente luminosa (todos los deméas parametros, como para los
demas accesorios, se configuran en la ventana principal del dialogo):
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Los dos primeros pulsadores, arriba a la izquierda (con la bombilla
encendida y apagada), permiten encender o apagar la fuente
luminosa.

Evidentemente, aunque se apague la fuente de luz, el modelo
tridimensional de la lampara aparecera siempre en la ventana 3D del
revestimiento.

A su derecha, un cursor y un campo de edicién permiten definir la
intensidad de la fuente luminosa y, al lado del campo de edicion para
la intensidad, un recuadro de color permite personalizar el color de la
luz emitida.

Un clic en este recuadro abre la ventana de sistema para la definicién
de un color.

Los campos sucesivos se describen detalladamente en el Manual de
Referencia GDL de ArchiCAD, de todos modos son (de arriba abajo y
de izquierda a derecha):

el angulo alfa determina el tronco de cono en el que la luz tiene su
maxima intensidad.

el angulo beta define el tronco de cono que determina el modo en que
la luz disminuye. La luz toma, en el interior de este cono, su maxima
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intensidad en el centro y disminuye hasta llegar a cero en el angulo
beta.

la caida de la intensidad de la luz, vinculada al angulo beta, esta
determinada por el parametro angle_falloff (cero proporciona a la luz
una definicidn neta, valores mas altos originan una transiciébn mas
suave entre la luz y la oscuridad).

distancia maxima alcanzada por la luz. Como la fuente luminosa esta
situada en el falso techo, este valor deberia siempre ser mayor o igual
que la distancia entre el suelo y el techo.

el parametro distance_falloff controla la disminucion de la intensidad en
funcién de la distancia (cero produce una intensidad constante, valores
mayores se utilizan para caidas mas fuertes).

la casilla de seleccion permite activar/desactivar el calculo de las
sombras arrojadas correspondientes a la fuente luminosa seleccionada.

Una vez terminada la configuracion de todos estos parametros, se
confirman las definiciones efectuadas cerrando la ventana con el botén
de OK.

De nuevo en la ventana de definicién del accesorio lampara, tras
confirmar su seleccion con el boton OK, ArchiPanel modificara
inmediatamente los paneles que hubiera en ese momento seleccionados
introduciendo en ellos el accesorio lampara que se acaba de
configurar.
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Crear o Modificar Estructura /
Visualizacidon Revestimiento

Esta herramienta de la paleta ArchiPanel tiene dos funciones que
dependen de la seleccién o no de un elemento revestimientos antes de
su utilizacion.

La herramienta, si se utiliza sin haber efectuado ninguna seleccién,
permite generar una estructura (para el pavimento o para el falso techo)
es decir una serie de soportes de apoyo sobre los que descansa un
vigueta (si se trata de un pavimento) o una serie de soportes de
suspension que aguantan un vigueta (si se trata de falso techo).

Si, en cambio, se hubiera seleccionado un elemento revestimiento antes
de activar la herramienta, ésta permite gestionar sus modos de visualiza-
cion y modificar la posicién de los soportes y accesorios que contenga.

Veamos la descripcion de estos dos modos de utilizacion.

Creacion de la estructura

Al hacer clic en el icono de la herramienta Crear o Modificar
Estructura/Visualizacidn Revestimiento de la paleta ArchiPanel cuando
no hay ningln elemento revestimiento seleccionado, se inicia el
procedimiento de creacion de una estructura.

Tras hacer clic en la herramienta, ArchiPanel abre una ventana de
didlogo en la que es posible definir si se desea crear la estructura para
un pavimento o para un falso techo:
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Tras confirmar la seleccién con el boton OK, se abre la ventana para la
definicién de los parametros de la estructura que estamos creando.

En esta ventana es posible definir todos los parametros de cada unos
de los elementos que componen la estructura.
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Una vez acabada su configuracién, debe pulsarse dos veces en la
ventana de planta de ArchiCAD para definir de esta manera el punto
de introduccion, la orientacion y la longitud de la estructura que se
desea componer.

La ventana de definiciéon para la estructura del cielo raso
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En la primera seccién, arriba a la izquierda, se define la visualizacion
de la estructura.

Los dos primeros botones de opcidn permiten mostrar/ocultar el ultimo
soporte de apoyo (o el Ultimo soporte de suspension si se trata de falsos
techos) de la estructura.

Inmediatamente debajo, otros dos botones de opcidn permiten
mostrar/ocultar la Ultima vigueta de la estructura (o la dltima parte de la
vigueta).

La casilla de seleccién inferior permite disefiar una media estructura
(este tipo de elemento normalmente se encuentra en los extremos del
pavimento flotante, en concomitancia con las paredes que constituyen
su perimetro).

En la seccidn superior derecha, dos campos numéricos de edicién
permiten definir la distancia hasta el suelo (o hasta el techo) y la
distancia entre los ejes centrales de los soportes.

Debajo, tal como hemos visto, es posible seleccionar el elemento que se
desea utilizar (soporte de apoyo/suspension y vigueta) mediante el
pulsador con el icono de directorio y luego definir los dos materiales de
superficie principales.

Tras confirmar las definiciones con el botén OK, la ventana se cierra y
el cursor cambia forma (toma la forma de un lapiz) esperando los dos
clics que definen el punto de introduccién (el primero) y la longitud y
orientacion del elemento (el segundo clic).
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ArchiPanel introduce la estructura y espera que con otros dos clics se
defina otra estructura.

El comando por lo tanto es ciclico, para interrumpirlo hay que pulsar el
botén Cancelar de la Paleta de Control ArchiCAD o la tecla Esc del
teclado.
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El procedimiento de introduccion que se acaba de describir es igual
para los dos tipos de revestimiento: es exactamente igual tanto si se
estad creando una estructura para un pavimento como para el cielo
raso.

Visualizacion Revestimiento

La herramienta, si antes de su activacion se hubiera seleccionado un
elemento revestimiento, permite gestionar sus modos de visualizacion y
modificar la posicion de sus soportes y de los accesorios que incluye.

Tras haber efectuado un clic en el icono (con un Unico elemento
revestimiento seleccionado), aparece la siguiente ventana de dialogo:
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Mostrar paneles 2D
Activa/desactiva la visualizacion de los paneles en la ventana de
planta.

Normalmente no aparecen los paneles del objeto revestimiento sino
solamente el perimetro del area revestida.

Mostrar estructura 2D
Activa/desactiva la visualizacion de la estructura de los paneles en la
ventana de planta.

Normalmente no aparece la estructura del objeto revestimiento sino
solamente el perimetro del &rea revestida.

Nota: prestar atencién porgue los soportes de apoyo/suspension y las
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viguetas tienen que haber sido activados, en caso contrario la
visualizacién no tendra ningln efecto. En la ventana de definicion del
revestimiento se activaZdesactiva la existencia de la estructura; en este
dialogo, en cambio, se determina su visualizacién en la ventana de
planta.

Mostrar estructura 3D
Activa/desactiva la visualizacion de la estructura de los paneles en las
ventanas 3D.

Normalmente, no aparece el modelo tridimensional de la estructura del
objeto revestimiento sino solamente los paneles.

prestar atencién porgue los soportes de apoyo/suspension y las
viguetas tienen que haber sido activados, en caso contrario la
visualizacién no tendra ningln efecto. En la ventana de definicion del
revestimiento se activaZdesactiva la existencia de la estructura; en este
dialogo, en cambio, se determina su visualizacién en la ventana 3D.

Mostrar accesorios 2D
Activa/desactiva la visualizacion de los accesorios de los paneles en la
ventana de planta.

Normalmente no aparecen los accesorios de los paneles del objeto
revestimiento sino solamente el perimetro del area revestida.

Mostrar nameros
Activa/desactiva la visualizacion de la numeracion de los paneles. El
panel que esta en el origen es el panel numero 1.

El pulsador que hay al lado permite configurar la definicién del texto
utilizado para la numeracion.



Manual del Usuario

Es posible seleccionar el tipo de letra, el estilo del texto (normal,
negrita, cursiva), el tamafio del caracter y la pluma utilizada:
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Desplazar soportes
Activa/desactiva la visualizacion de los puntos calientes de edicién
para la definicion del offset de los soportes.

Cuando se activa esta opcion aparece una bolita y un punto caliente
de edicion en el centro de cada soporte.

Haciendo clic en el punto caliente y arrastrandolo, se desplaza el
soporte a la posiciéon deseada.

Desplazar accesorios

Activa/desactiva la visualizacion de los puntos calientes de edicién que
se utilizan para definir el offset y el angulo de rotacion de los
accesorios que hay en los paneles del revestimiento.

Cuando se activa esta opcion aparece una bolita y dos puntos calientes
de edicion por cada accesorio introducido.

Haciendo clic en el punto caliente central, al arrastrarlo se desplazara
el accesorio a la posicion deseada:
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Usando, en cambio, el segundo punto caliente de edicion, podremos
definir la orientacion del accesorio.

También en este caso, si tras hacer clic en el punto caliente,
arrastrandolo se gira el accesorio a la posicion deseada:
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como se ha visto antes, offset y orientacion del accesorio pueden
programarse también en la ventana de definicion. En este caso, al ser
la edicion grafica es posible utilizar las varias alineaciones y puntos de
atraccion a los que el cursor inteligente de ArchiCAD es sensible.
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Actualizar Revestimiento

Los elementos revestimiento creados por ArchiPanel gozan de
posibilidades de actualizacién semi-automaticas.

Para no frenar ni hacer mas lento el trabajo en el proyecto, se ha
optado por no facilitar una actualizacién automatica sino dejar que sea
el operador a decidir actualizar el revestimiento cuando lo considere
ma&s conveniente.

Puesto que los elementos revestimiento pueden crearse a partir de
Zonas o de Mallas ArchiCAD, veamos los dos modos de actualizacion
previstos para uno y otro método.

Actualizacion del revestimiento creado con la

herramienta Zona

En la siguiente imagen puede verse un revestimiento creado a partir de
una Zona que identifica un espacio del proyecto ArchiCAD:
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Supongamos que, en una sucesiva fase de trabajo, se haya introducido
una variante que prevé un ligero offset hacia la derecha y la curvatura
de la pared derecha:

S
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Una vez concluida la modificacion, el usuario actualizara también la
Zona con el comando Actualizar Zonas de los menuas ArchiCAD y
obtendra el resultado siguiente:
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Actualizar ahora también el revestimiento resulta extremamente facil
puesto que éste se basa en la Zona ArchiCAD que se acaba de
actualizar.

Seleccionar el objeto revestimiento en planta y hacer clic sobre el icono
de la herramienta Actualizar Revestimiento de la paleta de herramientas
ArchiPanel:
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ArchiPanel procesa de nuevo todos los datos basandose en las
modificaciones aportadas a la Zona original de la que se cre6 el
elemento revestimiento y seguidamente propone de nuevo la ventana de
definicion que debera inmediatamente confirmarse con el boton OK (su
aparicion y el sucesivo cierre de esta ventana con el boton OK es,
como hemos visto anteriormente, un limite técnico que se espera sea
posible resolver en futuras versiones de ArchiCAD).

Tras confirmar esta ventana, el revestimiento aparecerd actualizado
incluyendo todas las modificaciones y definiciones que se habian
aportado anteriormente al mena:
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Actualizacion del revestimiento creado con la

herramienta Trama

La creacién de revestimientos utilizando tramas no prevé un vinculo tan
directo como para las zonas.

En este caso, en efecto, para obtener la actualizacién deberemos
seleccionar de nuevo una trama (la inicial u otra cualquiera).

En la siguiente imagen vemos una trama y el elemento revestimiento
creado a partir de ésta:

Se decide modificar la trama redondeando su vértice inferior izquierdo
e introduciendo un agujero en su area interior:
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Como hemos visto para las zonas, para actualizar el revestimiento se
selecciona tanto la trama como el elemento que deseamos actualizar y
se hace clic sobre el icono de la herramienta Actualizar Revestimiento
de la paleta de herramientas ArchiPanel.

ArchiPanel procesa de nuevo todos los datos a partir de las
modificaciones aportadas en la trama seleccionada y seguidamente
abre de nuevo la ventana de definicion del revestimiento que
deberemos cerrar inmediatamente confirmandola con el botén OK (su
aparicion y el sucesivo cierre de esta ventana con el boton OK es,
como hemos visto anteriormente, un limite técnico que se espera sea
posible resolver en futuras versiones de ArchiCAD).

Tras confirmar esta ventana, el revestimiento aparecerd actualizado
incluyendo todas las modificaciones y definiciones que se habian
aportado anteriormente a la trama:

Como se ha visto anteriormente, con la herramienta Cortar/Perforar
revestimiento es posible crear agujeros en el interior del revestimiento,
agujeros que no tienen nada que ver con la geometria del elemento
original (tanto si era una zona como una trama) a partir del cual se
creo el elemento revestimiento.

Estos agujeros “manuales” juegan un papel fundamental en la fase de
actualizacion puesto que no estan vinculados (al haber sido creados
“manualmente”) a la geometria de la zona o a la trama utilizada.

Supongamos que, como podemos ver en la siguiente ilustracion, el
revestimiento que se desea actualizar incluye un agujero (para este
ejemplo se utiliza una trama pero lo mismo vale también para las
zonas):
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Al hacer clic en la herramienta Actualizar Revestimiento, ArchiPanel
percibe la existencia de estos agujeros e inmediatamente abre un
cuadro de dialogo para preguntar si se desea tomar en consideracion
0 Nno estos agujeros:

o x|

J:'ll uisrs corssrear ka apuieran

= | [=]

Si se selecciona mantener los agujeros presentes, ArchiPanel actualiza
el objeto revestimiento conservandolos (imagen inferior izquierda); en
caso contrario, el objeto se actualiza pero los agujeros creados
manualmente en su interior no se toman en consideracion (siguiente
imagen a la derecha):
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Ayuda en linea

Al hacer clic sobre el icono de la herramienta Ayuda en linea de la
paleta de herramientas ArchiPanel se obtiene la visualizacion del
manual para el usuario en formato PDF.

Para el correcto funcionamiento de este procedimiento es necesario que
el programa Acrobat Reader esté instalado en el ordenador y que el
manual PDF de ArchiPanel esté contenido en el directorio que contiene
la extension ArchiPanel (el directorio contenido en el CD-ROM lo
incluye).

La cuantificacion

Un aspecto interesante que ArchiPanel toma en consideracion es la
cuantificacion de los elementos utilizados para revestir techos y suelos.

Veamos cémo funciona la parte de cuantificacién con un ejemplo muy
facil:

En esta imagen podemos ver un pequefio pavimento revestido con
paneles de 80x80 de tamafio en dos colores diferentes.

Utilizando cualquier lista del tipo Componente se obtiene una
cuantificacion como la siguiente:

Nome Componente Quantita Componente
F Beam 01 72
F Column 01 36

F_Panel 01 (Bianco) 18
F_Panel 01 (Grigio) 18
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En la prima columna vemos la lista con los nombres de los componentes
(es decir el nombre que se habia dado al panel, a la vigueta y al
soporte seleccionados para crear el revestimiento), en la segunda el
numero de elementos usados en la estructura.

Veamos qué operaciones podemos efectuar para personalizar estos
datos.

Antes de nada, seleccionemos el objeto revestimiento y efectuemos un
doble-clic en la herramienta Objeto (de la paleta de herramientas
ArchiCAD) para acceder a su ventana de definicion.

En la seccidn del interfaz usuario veremos la ventana siguiente:
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En el grupo de parametros llamado “DEFINICION CALCULO PANELES”
es posible configurar los datos que se desea visualizar/contar al
cuantificar mientras que en la seccion “EJEMPLO” vemos una
previsualizacién del resultado de esta configuracion.

La casilla de seleccion “distinguir paneles cortados” permite contar a
parte (evidenciandolos) los paneles que en el revestimiento estan
cortados debido a la morfologia del espacio.

En el siguiente campo es posible editar una expresion que defina estos
paneles cortados en la cuantificacion resultante.

La cuantificaciébn que hemos visto antes, si se activa esta casilla de
selecciéon, cambiard como sigue:

Nombre Componente Cantidad Componente
F_Beam 01 50
F Beam 01 (cut) 22
F Column 01 25
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F _Column 01 (cut) 11
F_Panel 01 (Blanco) 13
F_Panel 01 (Blanco) (cut) 5
F_Panel 01 (Gris) 12

F _Panel 01 (Gris) (cut) 6

Come puede verse, ahora se sefiala que se han utilizado 18 paneles de
cada uno de los materiales pero también que 5 paneles blancos y 6
paneles grises estan cortados mientras que se han utilizado 13 paneles
blancos y 12 paneles grises completos.

Lo mismo vale para las viguetas (22 son las que constituyen el
perimetro, es decir las medio viguetas) y para los soportes (11 soportes
se encuentran a lo largo del perimetro).

La casilla de seleccion “indicar tamafio panel” simplemente incluye, al
lado del nombre del componente, también sus dimensiones. La sucesiva
casilla de seleccién “solamente dimensiones X-Y”, en cambio,
activa/desactiva la visualizacién del espesor al lado de la indicacién
del tamafio:

Nombre Componente Cantidad Componente
F_Beam 01 72
F Column 01 36

F Panel 01 0,70x0,70 (Blanco) 18
F_Panel 01 0,70x0,70 (Gris) 18

La dltima casilla de seleccién, “mostrar material panel”, en cambio,
sirve para activar/desactivar la visualizacion del material del panel;
jcuidado! su utilizacion influye sensiblemente en los resultados de la
lista.

Veamos, en efecto, qué sucede con nuestro calculo si decidimos
desactivarla:

Nombre Componente Cantidad Componente
F Beam 01 72
F Column 01 36
F_Panel 01 0,70x0,70 36

Al dejar de aparecer el material de superficie utilizado, los paneles con
el mismo nombre se cuentan juntos y se obtiene, por consiguiente, un
calculo general de todos los paneles utilizados sin distinguirlos segun
material/color de superficie.
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El offset del falso techo y su acabado

Como hemos visto en este mismo manual, es posible aplicar un offset
hacia el interior tanto en el revestimiento del pavimento como en del
falso techo.

En el segundo caso, es decir cuando se crean falsos techos, es posible
utilizar las caracteristicas paramétricas del elemento revestimiento para
definir el acabado perimetral.

Veamos el siguiente ejemplo, un falso techo al que hemos aplicado un
offset:
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Como puede verse en las anteriores imagenes, el falso techo esta
separado de la superficie del perimetro de una determinada distancia
por consiguiente, obviamente, esta faja perimetral resulta vacia.

Se seleccione, por lo tanto, el objeto revestimiento y efectuar un doble-
clic en la herramienta Objeto (de la paleta de herramientas ArchiCAD)
para acceder a su ventana de definicion.
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En la seccidn del interfaz usuario se abre la ventana siguiente:
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Hacer clic en el boton situado debajo el botdén de cuantificaciéon para
acceder a la ventana que se utiliza para configurar la faja perimetral
de nuestro falso techo:

B @
| =» e
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En la parte superior izquierda hay cuatro opciones que ofrecen cuatro
posibilidades distintas de personalizacién/acabado de la faja
perimetral.

De izquierda a derecha:

Ningun acabado. Esta es la opcion estdndar predefinida: no se aplica
=.J= ningun acabado a la faja perimetral. Si se define un offset, ello
determinard una faja perimetral vacia.

Acabado sencillo. Si se activa esta opcidn, la faja perimetral se
— “llenard” con un acabado horizontal al mismo nivel del falso techo que
empezando por los paneles llega a la pared perimetral.
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Si se selecciona este icono, la ventana de dialogo cambia
consiguientemente, mostrando una serie de parametros para la
configuracién de este elemento perimetral:

espesor del elemento de acabado

ancho del elemento de acabado (podria también ser distinto que el
valor de offset)

material del elemento de acabado

b E' drchifanel by Ciprash Ferdery &
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Acabado “en escaldn”. Si se selecciona esta opcion, la faja perimetral
se “llenard” con un acabado horizontal que empezando desde los
paneles llega hasta el muro perimetral pero situado en altura a una
determinada distancia del falso techo, otra faja vertical une los dos
elementos.

Si se activa este icono, la ventana de didlogo cambia
consiguientemente mostrando una serie de parametros para la
configuracion de este elemento perimetral:

espesor del elemento de acabado

ancho del elemento de acabado (podria también ser distinto que el
valor de offset)

offset vertical del elemento de acabado. En este caso, el parametro
puede tomar tanto valores positivos como negativos; es decir, la faja
perimetral puede estar situada tanto mas arriba como mas abajo
que el falso techo al que se refiere

material del elemento de acabado
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Ejemplo de faja perimetral Ejemplo de faja perimetral
con offset vertical positivo con offset vertical negativo

Acabado vertical. Si se activa esta opcién, a lo largo del falso techo se
generara una faja vertical de cierre de una determinada altura.

Si se selecciona este icono, la ventana de didlogo cambia
consiguientemente, mostrando una serie de pardmetros para la
configuracion de este elemento perimétrico:

espesor del elemento de acabado

ancho del elemento de acabado (podria también ser distinto que el
valor de offset)

offset vertical del elemento de acabado. En este caso el parametro
puede tomar tanto valores positivos como negativos es decir la faja
perimetro puede ser tanto mas alta como mas baja que el falso techo
al que se refiere

material del elemento de acabado.
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Anexo

En este anexo se afronta la creacién de nuevos elementos de biblioteca
utilizando la programacion GDL.

Aunque un usuario experto sabra aprovechar mejor la lectura de esta
seccion, también el usuario menos experto conseguira crear sus propios
elementos personalizados.

Los elementos que podra crear son los siguientes:

paneles

accesorios

accesorios tipo lampara
viguetas

soportes

Paneles

Come se ha visto a lo largo del manual es posible crear
automaticamente paneles (tanto para el pavimento como para el techo)
utilizando la herramienta Crear un panel nuevo de la paleta de
herramientas ArchiPanel.

Por otro lado, el material de superficie de los paneles y sus dimensiones
maximas son paramétricos y podria utilizarse siempre el mismo panel
modificando simplemente los valores de estos parametros.

Pero es posible que para una determinada pavimentacién (o falso
techo) se desee utilizar un panel especial con una morfologia
tridimensional que no puede obtenerse con la funcién automatica.

En este apartado veremos cOmo es posible crear este tipo de paneles
utilizando el texto GDL.

Origen y colocacion

Antes de nada, para que ArchiPanel pueda utilizar un panel, éste debe
seguir reglas precisas por lo que se refiere su origen y su colocacién a
lo largo del eje Z.

El panel tiene que estar construido siempre de manera que el origen
esté en el &ngulo inferior izquierdo del rectangulo formado por sus
dimensiones méaximas.
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0.

L

Igual de importante es su posicion a lo largo del eje Z.

En los paneles que se utilicen para el revestimiento de suelos, el nivel O
tiene que estar por dejado del panel y el cuerpo del panel debe crecer
hacia arriba:

(0, 0y

En los paneles destinados al revestimiento de techos, en cambio, el
nivel O tiene que estar por encima del panel y el cuerpo debe crecer
hacia abajo:

|1|1. o

Para hacer que todo funcione correctamente y para que ArchiPanel
reconozca la funcion de cada uno de los dos tipos de panel (para suelo
y para techo) es preciso seleccionar, cuando se instala el programa, los
dos subtipos especificos que ArchiPanel crea autométicamente en la
biblioteca ArchiCAD:

-1 AechiFanel Subtyme
- aFane]_oeilineg_soesiry

Apanel_coilrg_bram
abiiee] e _ridadills
aparzl_cribrg_panel
AFanel_ceibrg_supoort

- Fare]_fom_ sooeiuey
Aparal_Aoor beam
afare] Mo avadide
APanel Ao paned
el Mo _sigpet
ArchiPanal CELLIRG
ErrhiPans| FLCHIR

Seleccione el sub-tipo APanel_ceiling_panel si desea crear un panel
para el techo o bien seleccione el sub-tipo APanel_floor_panel si desea
crear un panel para el suelo.
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Cuando se selecciona uno de estos dos sub-tipos, ArchiCAD
automaticamente afiade la nueva variable material_1 que gestionara el
material de superficie del panel.

Acuérdese, por lo tanto, que en el interior de su texto GDL debe usar el
comando MATERIAL material_1 antes de definir los elementos
tridimensionales que componen su panel de manera que el material de
superficie resulte paramétrico y pueda gestionarse en las ventanas de
definicion de ArchiPanel.

Si en el script 3D se utiliza cualquier otro material, éste permanecera
siempre igual, es decir no podra modificarse en las ventanas de
ArchiPanel.

= K E s Chirwarecr L
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1 o ra ] =7 T Ciwensior 1A%
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B 'jl rradwrial I 'ﬂ ruraral 1]

Cuando se memorice el objeto no es necesario prestar ninguna
atencién a su nombre: ArchiPanel, en efecto, gestiona sus elementos a
partir del sub-tipo.

Se sugiere de todos modos distinguir de laguna manera en la
nomenclatura los paneles para techo de los paneles para cielo raso: no
€s necesario, pero seguramente es (til.

En la biblioteca estandar que se entrega con ArchiPanel, la funcién de
los elementos de biblioteca se reconoce gracias a la letra inicial del
propio nombre: F (inicial de Floor, piso) indica un elemento concebido
para ser usado como revestimiento del pavimento, C (inicial de Ceiling,
cielo raso) indica un elemento concebido para ser usado como
revestimiento del techo.

Accesorios

Lo mas importante que debe recordarse al crear un accesorio para
ArchiPanel es que el elemento de biblioteca, ademas de la geometria
del accesorio, tiene que prever también el panel que lo aloja.

La colocacion del accesorio, por consiguiente, refleja lo que hemos
visto para los paneles:
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El origen tiene que estar abajo a la izquierda respecto al rectdngulo
formado por las dimensiones maximas del panel que aloja el accesorio,
mientras que éste se encuentra en el centro del panel.

Precisamente por esto es extremamente importante hacer referencia a
las variables predispuestas para el funcionamiento correcto del
elemento que se crearan automaticamente en el objeto cuando se
seleccione el correcto sub-tipo.

Seleccione el sub-tipo APanel_ceiling_accessory si desea crear un
accesorio para el cielo raso o bien seleccione el sub-tipo APanel_floor_
accessory si desea crear un accesorio para el pavimento o por ultimo,
el tipo APanel_ceiling_lamp si desea crear un accesorio de tipo
lampara para el cielo raso.

Al seleccionar uno de estos cuatro sub-tipos se obtiene la creaciéon
automatica de las variables necesarias para su correcta gestion en

ArchiPanel:
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Las variables correspondientes al sub-tipo APanel_ceiling_accessory
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Las variables correspondientes al sub-tipo APanel_floor_accessory
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Las variables correspondientes al sub-tipo APanel_ceiling_lamp
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Come puede verse en las anteriores imagenes, estos sub-tipos prevén
series de variables idénticas.

Veamos, a continuacién, la explicacion del significado de estas
variables, usando un accesorio de tipo lampara que incluye todas las

variables posibles.

A

B

ZZYZX
material_1

material_2

elem_resolution

X_offset
Y_offset
angle

A Panel
B_Panel
Z Panel

Name_Panel

Mat_Panel
panel off

rosso

verde

blu

ombre

anglel

: anchura del accesorio (a lo largo del eje X)
: longitud del accesorio (a lo largo del eje Y)
. altura del accesorio

. material principal

. material secundario

: resolucién de las partes curvas

. offset a lo largo del eje X respecto al origen
. offset a lo largo del eje Y respecto al origen
: angulo de rotacion del accesorio sobre el eje Z
: tamafio X del panel que lo aloja

: tamafio Y del panel que lo aloja

. espesor del panel que lo aloja

: nombre del panel que lo aloja

(debe usarse como macro)

: material del panel que lo aloja
: ocultar (=1) o mostrar (=0) el panel que lo aloja

: componente roja del color de la luz

(valor entre Oy 1)

: componente verde del color de la luz

(valor entre Oy 1)

: componente azul del color de la luz

(valor entre Oy 1)

. activar (=1) o desactivar (=0)

el célculo de las sombras arrojadas

: este angulo determina el tronco de cono en el

que la luz toma su maxima intensidad
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angle2 : este angulo determina el tronco de cono que
gestiona el modo en que la luz disminuye de
intensidad.

angle_fTalloff : angulo de falloff (cero proporciona a la luz una

definicién neta, valores mayores producen una
transicion mas suave entre la luz y la
oscuridad)

distance2 . el efecto de la luz acaba a esta distancia

distance_falloff : controla la disminucién de la intensidad en
funcién de la distancia (cero produce una
intensidad constante, valores mayores se utilizan
para caidas mas marcadas)

intensita . intensidad de la fuente luminosa
(valor entre O y 100)

ON_OFF . activar (=1) o desactivar (=0) la fuente de luz

ArchiPanel reconoce y gestiona a través de sus ventanas de diadlogo
todas estas variables.

Si se afiaden otras variables, éstas no podran modificarse a través de
las ventanas de dialogo de ArchiPanel.

Veamos un ejemplo practico: como crear un accesorio de tipo lampara
para el cielo raso, usando un elemento de la biblioteca ArchiCAD
existente.

En primer lugar, del menu Archivo de ArchiCAD, seleccionemos el
comando Objetos GDL/Nuevo Objeto...

Tan pronto aparece la ventana de dialogo del editor del elemento de
biblioteca, hacer inmediatamente clic en el pulsador Seleccionar
Subtipo... y, en la estructura en arbol que aparece, se selecciona el
sub-tipo APanel_ceiling_lamp (que tendria que encontrarse en la
siguiente ruta: Objeto GDL General / Elemento Modelo / ArchiPanel
Subtype /7 APanel_ceiling_accessory / APanel_ceiling_lamp)
seguidamente confirmamos la seleccién utilizando el pulsador
Seleccionar.

Al cerrar esta ventana de dialogo puede verse como todas las variables
necesarias y suficientes para crear un elemento accesorio (en este caso
un elemento accesorio de tipo lampara para techo) se crean
automaticamente y estan listas para su utilizacion.
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En la biblioteca estandar de ArchiCAD puede encontrarse un objeto
Lampara (el nombre depende de la localizacion de ArchiCAD que
usted posea) como el de la imagen siguiente:

Este objeto, como puede verse en esta imagen, corresponde ya a los
requisitos que se han visto anteriormente, es decir se desarrolla hacia
abajo (requisito necesario para los accesorios del techo).

Veamos cédmo puede utilizarse en el script.

En primer lugar hay que abrir este elemento de biblioteca para
consultar las variables y comprender su significado.

La tabla siguiente muestra la correspondencia entre las variables del
objeto “Lampara” y las de las lamparas ArchiPanel:

VARIABILE ARCHIPANEL VARIABILE LAMPADARIO
A A

B B

2ZYZX zzyzX

material_1 base mat
material 2 cand_mat

rosso D

verde E
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blu F

ombre light_shadow
angle_1 ail

angle 2 aol
angle_fTalloff afo
distance_2 dist2
distance_falloff dif
intensita G

ON_OFF C
elem_resolution gs_resol

Por consiguiendo cuando llamaremos este elemento de biblioteca
existente para su inclusion en nuestro accesorio deberemos utilizar una
declaracién como la siguiente:

CALL “Lampara de brazos” PARAMETERS
A=A, B =B, zzyzx = ZZYZX,
D = rosso, E = verde, F = blu,
light_shadow = ombre,
ail = anglel, aol = angle2,
afo = angle_falloff,
dist2 = distance2,
dif = distance_falloff,
G = iIntensita,
C = ON_OFF,
base mat = material _1,
cand_mat = material_2

Todas las demas variables de este elemento de biblioteca no pueden
gestionarse en modo paramétrico en las ventanas de dialogo de
ArchiPanel pero podrian definirse al incluir este elemento en nuestro
programa.

En el anterior ejemplo hemos utilizado, tras la declaracion
PARAMETERS, exclusivamente las asignaciones a las variables
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utilizadas por ArchiPanel pero podriamos también asignar valores (en
este caso fijos y no paramétricos) a todas las demas.

Veamos seguidamente como serd nuestro texto GDL 3D final:

IF panel_off<l THEN

CALL Name_ Panel PARAMETERS A=A Panel, B=B Panel,
ZZYZX=Z_Panel,
material_1=mat_ Panel

ENDIF

ADD A Panel/2+X offset,B Panel/2+Y_offset,-Z Panel+.01

CALL “Lampara de brazos” PARAMETERS A = A, B = B,
zzyzX = ZZYZX,
D = rosso, E = verde, F = blu,
light _shadow = ombre,

ail = anglel, aol = angle2,

afo angle_fallofft,
dist2 = distance2,

dif = distance falloffF,
G = intensita,

C = ON_OFF,

base mat = material 1,
cand mat = material_2

DEL TOP

Expliguémoslo brevemente.

En el primer paso, con la declaracion:

IF panel_off<l THEN

CALL Name_ Panel PARAMETERS A=A _Panel, B=B_Panel,

ZZYZX=Z Panel,
material_l1l=mat Panel

ENDIF
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Se crea el panel.

La variable Name_Panel contiene el nombre del panel, A, By ZZYZX
describen sus dimensiones y material_1 su material de superficie.

Todas estas variables las gestiona automéaticamente ArchiPanel (en el
sentido que no es necesario efectuar ninguna asignacion): estas 3 rayas
deberian por lo tanto estar siempre en los textos GDL 3D.

Luego se efectla una traslacién al centro del panel y se desplaza, a lo
largo del eje Z, por su espesor:

ADD A_Panel/2+X_offset,B_Panel/2+Y_offset,-Z Panel+.01
Por ultimo, se realiza la llamada del accesorio.

En este caso hemos utilizado un elemento de biblioteca como macro
pero habriamos también podido introducir a continuacién la
descripcion GDL de nuestro accesorio.

Memorizamos el elemento de biblioteca en una de las bibliotecas
activas de ArchiCAD.

Ahora creamos un falso techo (como hemos visto en este mismo
manual) para la habitacion ilustrada a continuacion:

Con la herramienta Editar Revestimiento, seleccionamos dos de los
paneles del falso techo come ilustrado a continuacion:
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Confirmamos la seleccion y asignamos a los dos paneles el accesorio
lampara apenas creado:
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y veamos ahora nuestro accesorio en la ventana 3D:
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Soportes verticales

Los soportes de la estructura gestionados por ArchiPanel son los
soportes de suspension para el falso techo y los soportes de apoyo
para el pavimento flotante.

Ambos tipos de soporte tienen un sub-tipo especifico:

APanel_ceiling_support (para los soportes de suspension)
APanel_floor_support (para los soportes de apoyo)

Al seleccionar estos subtipos, durante la creacién de un elemento de
biblioteca, se obtienen en automatico dos variables de tipo material
(material_1 y material_2) que podran utilizarse en el interior del propio
script y ArchiPanel las gestiona en automatico en las ventanas de
definicion.

Las dimensiones A y B del elemento seran fijas (es decir ArchiPanel no
las gestiona), normalmente este tipo de elementos varian en altura (en
funcién de la posicidn del falso techo o del pavimento flotante),
acordarse por consiguiente de utilizar apropiadamente la variable
ZZYZX que ArchiPanel utilizara precisamente para ello.

En las dos imagenes siguientes vemos la correcta colocacion de los dos
tipos de elemento a lo largo del eje Z (a izquierda un soporte de apoyo
y a derecha un soporte de suspension):

5
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Estructura horizontal

ArchiPanel gestionada también la estructura horizontal del falso techo o
del pavimento flotante gracias dos sub-tipos especificos:

APanel_ceiling_beam (falso techo)
APanel_floor_beam (pavimento flotante)

Al seleccionar estos sub-tipos, durante la creacion de un elemento de
biblioteca, se obtienen en automatico dos variables de tipo material
(material_1 y material_2) que podran utilizarse en el interior del script
para que ArchiPanel las gestione automaticamente en sus ventanas de
definicion.

En las dos im&genes siguientes puede verse la correcta colocacion de
los dos tipos de elemento a lo largo del eje Z (a izquierda un elemento
estructural para el pavimento un elemento
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