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ArchiSketchy

Plug-In para personalizar el frazado de los
dibujos de ArchiCAD

:Qué es un plug-in de ArchiCAD?
Un Plug-in es una parte de software que permite implementar funciones

adicionales a ArchiCAD.

ArchiCAD permite la gestion automdtica de los plug-ins, pudiéndose abrirlos
y cerrarlos utilizando la barra de mends; en efecto, una vez instalado el plug-
in, aparecerd una nueva opcidn en la barra de menis. Este mend se
comportard exactamente igual que cualquier otro mend ArchiCAD.

Usted no advertird que estd utilizando una extensidn, serd igual que utilizar
ArchiCAD pero con algunas funciones mds.

Requisitos del Sistema

La configuracién del plug-In viene determinada por la requerida por
ArchiCAD.

Sin embargo, si no hay suficiente memoria para las bibliotecas, una ventana
de didlogo se lo comunicaré.

En dicho caso, deje mds memoria libre para el sistema operativo saliendo de
las demds aplicaciones o disminuyendo la memoria asignada a ArchiCAD.

Version de ArchiCAD

Este plug-In es compatible con ArchiCAD 7.0 (se sugiere utilizar la versién
7.0 R3-v3) y no funciona con las versiones anteriores de ArchiCAD.

Dénde colocar el plug-in
Los plug-ins no se pueden abrir directamente desde el Finder (plataforma
Macintosh) o desde Windows Explorer (plataforma Windows) y para

poderlos activar, usted los deberd copiar en la carpeta Extensiones de
ArchiCAD.

* Mac OS: la carpeta Extensiones se puede encontrar en la misma carpeta
donde estd el programa ArchiCAD, o dentro de la carpeta Graphisoft
presente en la carpeta Sistema.
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* Windows: la carpeta Extensiones tiene que estar en la misma carpeta en
donde estd la aplicacién ArchiCAD; si estuviera colocada en cualquier ofro
lugar, ArchiCAD no conseguird acceder a ella.

ArchiCAD comprueba la presencia de plug-ins al iniciar el programa. Si los
plug-ins no estdn en el sitio adecuado, se deberd salir del programa,
colocarlos en el lugar adecuado e iniciar ofra vez ArchiCAD.

Para un uso momentdneo, es posible activar el plug-in especifico mediante el
comando Cargar Extensién... que hay en el mend Herramientas.

Instalacién del paquete

La carpeta ArchiSketchy contiene el plug-in ArchiSketchy y la carpeta

“ArchiSketchy.Lib”. Para instalar el plug-in, siga estos pasos:

* Copie la carpeta ArchiSketchy dentro de la carpeta Extensiones que, a su
vez, estd contenida en la carpeta ArchiCAD.

Si la instalacién ha sido ejecutada correctamente, aparecerd una nueva
entrada en los comandos de la Barra de Mend.

ArchiSketchy
ArchiSketchy
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Transformar Seleccion
Acerca de ArchiSketchy...

A través de este menU adicional, usted podré visualizar u ocultar la Paleta de
Herramientas del plug-in.

ArchiSketchy afiade automdticamente, a la lista de las bibliotecas activas, la
biblioteca “ArchiSketchy.Lib”, necesaria para el funcionamiento del
programa.

Si, por cualquier razén, la biblioteca adicional no se cargara, cuando utilice
por primera vez uno de los comandos del plug-in, el programa le advertird
de ello y le sugerird su activacién.

En ese caso seleccione el comando Cargar biblioteca... del mend Archivo de

ArchiCAD.

En esta ventana, seleccione la carpeta ArchiSketchy.Lib y afiddala a la lista
de las bibliotecas activas.

ArchiSketchy
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Introduccién

Después de haberle proporcionado durante afios productos para mejorar sus
proyectos, Cigraph se enorgullece de presentarle el instrumento mds
adecuado para... jestropearlos!

Es broma, naturalmente.

Este plug-in le permitird procesar una vista 2D o 3D modificando su aspecto
de manera que parezca un dibujo hecho a mano.

Modo de empleo

La utilizacién es muy fécil: seleccione los elementos que desea procesar,
ejecute el comando Transformar seleccién, del mend de ArchiSketchy, y
configure los pardmetros que contiene la ventana de didlogo. Después de
haber cerrado la ventana de didlogo, haciendo dos veces clic en la ventana
de trabajo se determina la posicidn, respecto a los elementos originales, de
la copia modificada.

Veamos ahora, mds detalladamente, todas las caracteristicas de esta
herramienta.

Transformar Seleccién

Empecemos explicando desde dénde puede utilizarse: podemos ejecutar el
comando de ArchiSketchy desde las ventanas de Planta y de Seccién/
Alzado. Existe también la posibilidad, obviamente, de procesar vistas en
perspectiva o axonométricas pero para poder hacerlo antes hay que copiar
el contenido de la ventana 3D.

Cémo hacerlo

Desde la ventana 3D, active la herramienta Marco de Seleccién, escogiendo
el método geométrico Rectdngulo (cuarto icono, en el Cuadro de
informacién).

Trace el Marco y ejecute el comando Copiar, por el mend Edicién o por el
teclado. En la ventana de didlogo que se abre, escoja Dibujo (famafio real) o
Dibujo a escala. Pase a la ventana de Planta, o a la de Seccién/Alzado, y
pegue el resultado en esta ventana en la que con ArchiSketchy podré
seleccionar y transformar el resultado.



Los elementos del proyecto se procesan y transforman en funcién de las
caracteristicas definidas en la ventana de didlogo. Existen algunas
excepciones: los elementos que no forman parte del dibujo, sino que son
simples simbolos (se reconocen también por el hecho que tienen siempre el
mismo tamafio, independientemente del factor de zoom) como Cémaras y
Puntos calientes; Y, naturalmente, tampoco se toman en consideracién las
imégenes bitmap.

Es importante recordar que el resultado de la elaboracién con ArchiSketchy
es un dibujo totalmente vectorial que se puede modificar y volver a procesar
con todas las herramientas disponibles en ArchiCAD, incluido el mismo

ArchiSketchy.

El comando estd activo Gnicamente si hay elementos seleccionados
individualmente (no es suficiente el Marco de Seleccién).

ArchiSketchy



La ventana principal de ArchiSketchy

Al observar la ventana principal de ArchiSketchy puede ver que estd dividida
en dos partes: a la izquierda encontramos las definiciones principales y, en
la zona derecha, una serie de fichas superpuestas que se activan haciendo
clic en el icono situado en la pestaia superior de cada una de ellas.

Motor Estilo Dibujo

El primer comando que hay a la izquierda es el mend emergente para
seleccionar el método de procesamiento (Motor Estilo Dibujo).

Definicion de la conversidn

— Motor Estilo Dibujo

1. LINEAS ALARGADAS BOCETEADAS Y TRAMAS

2. LINEAS ALARGADAS BOCETEADAS Y TRAMAS BOCETEADAS

3. LINEAS ALARGADAS BOCETEADAS Y MUROS /COLUMNAS MACIZOS
|  4.LINEAS BOCETEADAS SIN TRAMAS

5. LINEAS INCIERTAS BOCETEADAS ¥ TRAMAS

— Resultado Dibujo

6. LINEAS BOCETEADAS ¥ TRAMAS MASTER
7. LINEAS ALARGADAS 5 IN TRAMAS &EBLZoom
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Hay disponibles 7 posibilidades:

1. Lineas alargadas boceteadas y tramas
Las lineas tienen un aspecto trémulo y se alargan superando los extremos
originales, las tramas se reproducen sin modificaciones.

2. Lineas alargadas boceteadas y tramas boceteadas
Las lineas tienen un aspecto trémulo y se alargan superando los extremos
originales, también las tramas de relleno se transforman con lineas trémulas.

3. Lineas alargadas boceteadas y Muros/Columnas macizos
Las lineas tienen un aspecto trémulo y se alargan superando los extremos
originales, el relleno de los elementos constructivos (en Planta: Muros y
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Columnas; en las Secciones sin descomponer: todos los elementos
tridimensionales) se sustituye por un color uniforme, mientras las framas se
reproducen sin sufrir modificaciones.

4. Lineas boceteadas sin tramas
Las lineas tienen un aspecto trémulo pero mantienen los extremos originales,
las tramas se eliminan.

5. Lineas inciertas boceteadas y tramas

Las lineas tienen un aspecto discontinuo y, normalmente, una longitud menor
a las originales. Las framas se reproducen sin modificaciones (en este caso el
valor programado en el campo Méxima extensién se utiliza para reducir las
lineas, no para alargarlas).

6. Lineas boceteadas y tramas
Las lineas tienen un aspecto trémulo pero mantienen los extremos originales,
las tramas se reproducen sin modificaciones.

7. Lineas alargadas sin tramas

El tipo de linea no se modifica pero por cada extremo sobresale una
extension que parece una linea hecha con lépiz, o con tinta fing, tipico de
los dibujos realizados repasando un esbozo precedente.

Hay que tener en cuenta que las caracteristicas descritas para estas opciones
son Unicamente las ya programadas y que, en funcién de cémo programe las
definiciones disponibles, es posible personalizar cada una de ellas de
manera que el resultado final sea muy diferente respecto a la descripcién
anterior.

Vista preliminar

Al seleccionar una de estas opciones, en la parte derecha de la ventana de
didlogo aparece en primer plano la ficha Vista preliminar. Esta muestra un
ejemplo que ilustra un resultado tipico de los que se pueden obtener con el
Motor escogido.

SIOIAGNONCNG)
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Definicién Alargamiento
Los siguientes controles son los del recuadro Definicién Alargamiento.

Definicion Alargamiento

+—+ lgnora los elementos
<& mas cortos de: m
+ -

, © Maxima extension:

El primer valor indica el tamafio minimo que tienen que tener los segmentos
para que sean tomados en consideracién. Las lineas que eventualmente sean
mds corfas no se alargardn pero, de todos modos, serdn modificadas por lo
que se refiere al tipo de linea y color.

El segundo valor indica el alargamiento mdximo admitido en cada uno de los
extremos de las lineas. El alargamiento real se efectéa en modo casual pero,
en ningln caso, superard este limite.

Colores
Los campos del recuadro Colores se activan Gnicamente cuando el método
escogido prevé su utilizacién.

Con el primero se define la pluma que se desea utilizar para el relleno de
Muros y Columnas (sélo método 3); con el segundo puede escogerse el color
de las extensiones afadidas a las lineas (sélo método 7).

Colores

¥ [0]
[ Jim

Resultado Dibujo

En el recuadro Resultado Dibujo se definen las opciones de salida de
ArchiSketchy. El dibujo procesado puede colocarse en la ventana original
(Planta, Seccién/Alzado) o en una ventana especial independiente que
generalmente se usa Unicamente para imprimir (pero el dibujo puede también
guardarse en los formatos .pln y .pmk|. Esta ventana puede considerarse, de
alguna manera, andloga a la del Rendering de ArchiCAD. El contenido no
puede modificarse y al cerrarla el dibujo se pierde sin avisar de ello. La
ventana estd incluida en la opcién Otras Listas del mend Ventanas y es Gnica:
al realizar otro dibujo, éste ocupa el sitio del anterior.

Resultado Dibujo

oie




Si se escoge la opcién Ventana Original es posible activar la casilla Objeto.
De esta manera se obtiene, ademds del resultado normal, la creacién de un
Elemento de Biblioteca. Lo que supone la posibilidad de colocar el resultado
obtenido con ArchiSketchy en proyectos distintos del original en el que se ha
generado, asi como cambiar su tamafio y proporciones. Ademds, en la
ventana de didlogo Definicién Objeto es posible definir otros pardmetros.

|| Al -

This library part has been

created using ArchiSketchy

by Cigraph Factory Srl.

In order to correctly display it,

the project must include the

used attributes (the free-hand style
line types) otherwise all the lines
will be displayed as solid lines.

il

Develeped by
Cligraph Fa!c:rory =vl

http://www.archisketchy.com

Haciendo clic en el icono Herramientas (que hay en la ficha Interfaz Usuario) se
accede a la pantalla en la que se escoge si el objeto tiene que tener un color de
fondo y si tienen que utilizarse las tramas originales o un relleno escogido en la lista
de tramas disponibles.
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Tipos de Elemento a convertir

Debajo, dentro del recuadro Tipos de Elemento a convertir, se encuentra el
llamado Filtro Elementos. En este recuadro pueden desactivarse aquellos
tipos de elemento de ArchiCAD que no se desea incluir en la transformacién.
De esta manera es muy fécil, por ejemplo, seleccionar toda un drea y, sin
tener que deseleccionarlas una a una, evitar la conversién de Zonas o de
Lineas de Seccién.

Tipos de Elemento a convertir

5 = A 5 [

Es preciso sefialar que en las ventanas de Seccién/Alzado la lista de
elementos que pueden filtrarse contiene un nimero de iconos menor respecto
a los disponibles para la Planta. Algunos elementos simplemente no existen
en estas ventanas, como las Lineas de Seccién y las Zonas; mientras que
ofros, estamos hablando de todos los elementos tridimensionales, o mejor
dicho su representacién, no pueden excluirse de la seleccién porque todos
ellos pertenecen a un tipo especial de elementos que el programa gestiona
infernamente (por este motivo al trabajar en seccién es posible editar y borrar
elementos tridimensionales pero no incluir elementos nuevos).

Tipos de Elemento a convertir
6 [ [A & [ B5) @ne
W

Por dltimo, téngase en cuenta que, aunque exista también para las
Secciones/Alzados el icono para excluir los Objetos, esta exclusién se refiere
dnicamente a simbolos 2D eventualmente afadidos por el usuario.

Capa
M £F| @ J¥Capa ArchiCAD N

El dltimo control que hay en la parte izquierda es el correspondiente a la
Capa. Los elementos producidos por ArchiSketchy normalmente se colocan en
las mismas capas de los elementos originales. Si se activa esta casilla es
posible colocar todo el resultado en una dnica capa, escogida de entre las
que aparecen en la lista.



Seguidamente se describe el contenido y las funciones que hay a la derecha
de la ventana de didlogo.

Las Plumas, los Tipos de linea, las Tramas y los Caracteres
De las cinco fichas, identificadas con los correspondientes iconos, que se
encuentran a la derecha de la ventana, las primeras cuatro sirven para

definir, respectivamente, las Plumas, los Tipos de linea, las Tramas y los
Caracteres. Cada una de estas fichas contiene la lista de atributos
correspondientes y que se refieren a todos los elementos seleccionados. El
usuario puede proponer para cada elemento una sustitucién que
ArchiSketchy aplicard al resultado del procesamiento. Es posible, por
ejemplo, escoger caracteres sustitutivos de tipo cursivo o manuscrito, o

aplicar tipos de linea personales, diferentes de los que crearia ArchiSketchy.

La accesibilidad a las fichas es posible Gnicamente si el método de
elaboracién (Motor estilo dibujo) prevé su uso. Por ejemplo con el motor 2
(Lineas boceteadas sin tramas) no es posible acceder a la ficha Tramas.

1 - 0.50 mm/1.42 pt
91 [ o.1@mm/051 pt

z [ 0.25 mm/071 pt
zz [ 018 mms0s1 pt
2z [ 018 mms0s1 pt
a5 |:| 0.18 mm/0.51 pt

197 [ 0-35 mm/0.99 pt
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_ Mhotor Estilo Dibujo

Esta funcién de sustitucidn permite, ademds, utilizar la extensién para aportar
modificaciones a los dibujos 2D, a veces incluso de manera mds sencilla que
los procedimientos normales previstos por ArchiCAD.

La quinta ficha, identificada con el icono Figura, es la que presenta una vista
preliminar o, mds exactamente, un ejemplo del tipo de transformacién
programada en el campo Motor Estilo Dibujo.

4. LINEAS BOCETEADAS 51N TRAMAS k i]

4 -
o

_ Definicidn Alargamiento

+—+ |gnora los elementos
A1 mas cortos de:

+ © Méxima extension:

_ Resultado Dibujo

BB 5] (<t
® Q

Colores o~ _ 0
7 e ]
' Jim =1 = 3]

-

Tipos de Elemento a convertir

—

Manual Usuario

El drea contenida en el circulo, arriba a la derecha, ofrece una referencia
visual inmediata de las caracteristicas principales; mientras que el bloque
inferior derecho presenta una especie de cuadro resumen de la operacién,
en el que tres series de iconos indican si, y como, ArchiSketchy actia en los
varios tipos de linea, en las tramas y en los extremos de las lineas.

Imagen

Bajo las fichas, al seleccionar la casilla Imagen se activa el pulsador Abrir
Imagen, a través de este pulsador es posible escoger una figura de fondo
para el dibujo. Puede escogerse Gnicamente uno de los archivos que
contiene la carpeta ArchiSketchy.Lib. Pueden utilizarse todos los tipos de
ficheros de imagen que ArchiCAD puede gestionar, excepto el formato Tiff.

A Imagen aSketchy _BKG_01 gif

[ abrir lragen... ]




Los campos que hay en la parte inferior de la ventana en la que se
selecciona la imagen de fondo permiten definir el tamafio que debe
asignarse a la imagen y el margen minimo, tanto horizontal como vertical.

La figura de fondo, si es necesario, se repetird las veces que haga falta hasta
cubrir toda el drea resultante. Si las Opciones Visualizacién actuales lo
prevén, los dngulos de cada figura estardn evidenciados.

La biblioteca que aporta el plug-in ya contiene una adecuada seleccién de
fondos, algunos de ellos simulan varios tipos de papel u ofros soportes que
representan un éptimo acabado para el dibujo final.

Seleccion Imagen

Adketchy _BKG_0 ASketchy _BKG_O ASketchy_BKG_0 ASketchy _BEG_O
1 z 3 4

ASketchy _BKG_0 ASketchy _BKG_0 ASketchy_BKG_0 ASketchy _BKG_O
5 3 7 g

ASketchy _BKG_0 ASketchy _BKG_1 ASketchy _BKG_1 ASketchy _EKG_1
9 0 1 Z

]

@I
b3 IETI [ A ST | (TR

[ Cancelar ]” 0K ]l

Durante la utilizacién descubrird que ArchiSketchy es un plug-in bastante fcil
de usar pero que, al mismo tiempo, permite obtener un amplio abanico de
resultados mediante la combinacién de los pardmetros ya definidos con los
personalizados.

Notard, ademds, que las opciones de la parte izquierda se mantienen
durante toda la sesién de trabajo, mientras que las de la parte derecha se
anulan cada vez que se utiliza.

ArchiSketchy



Cargar/ ...Guardar Definicién
De todos modos, para que exista la posibilidad de reproducir varias veces

resultados andlogos y obtener, consiguientemente, series de dibujos
gréficamente homogéneos incluso después de mucho tiempo, se ha
considerado conveniente introducir la posibilidad de memorizar las
definiciones efectuadas para poderlas sucesivamente ejecutar y utilizar, sin
que sea necesario fener que repetir la secuencia de programaciones.

I Cargar Definician... ]

l Guardar Definician... ]

Al accionar el pulsador Guardar Definicién... se abre una ventana en la que
tiene que escribirse el nombre que se desea dar a la configuracién actual.

Nombre Definician:

|ask_sinTitulo.ism |

[ Cancelar ] I 0K ]l

El nombre, necesariamente, tiene que empezar con los cuatro caracteres
“ask_"y la configuracién se memoriza en la biblioteca ArchiSketchy.lib.

Cuando se utiliza el pulsador Cargar Definicién... se abre una ventana que
muestra Gnicamente los ficheros de configuracién que hay en la carpeta

ArchiSketchy.lib.

Seleccidn de la definicidn
b Hm G
el | el
ety N ety
<) =) <)
askh ask_B ask_SinTitulo
[=]
u
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—=J
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Al seleccionar uno, la ventana de definicién de la conversion de ArchiSketchy
se actualizard inmediatamente con los pardmetros anteriormente guardados.

Las definiciones se archivan en un fichero con extensién “.ism”, tipica de los
Objetos Macro de ArchiCAD. Esto permite su rdpida y eficiente gestion,
mientras que el prefijo “ask_" previene eventuales problemas debidos a
nombres duplicados.

Hemos llegado al dltimo comando de la ventana de ArchiSketchy... jel
pulsador OK!

Al cerrarse la ventana de didlogo del plug-in pueden crearse tres situaciones:

1. Si se ha escogido como Resultado Dibujo la opcién Ventana
Independiente, ésta aparecerd inmediatamente.

2. Si se ha escogido como Resultado Dibujo la opcién Ventana Original,
aparecerd el cursor para proceder con la colocacién del dibujo. Este
espera la introduccién de un vector de traslacién, de manera totalmente
andloga al comando “Arrastrar y Copiar” aqui del mend Edicién. Haga
una vez clic para definir el punto de referencia inicial y el segundo clic
para definir el punto final del vector. Andlogamente a ofras operaciones
de edicién, puede utilizar todas las ayudas para el dibujo que ofrece
ArchiCAD, como imposiciones, coacciones, redes, alineaciones,
referencias numéricas, etc. Una vez situado el dibujo, el marco actual se
modifica para optimizar el resultado.

3. Si, ademds de haber escogido la opcién Ventana Original, se ha
escogido también la creacién de un objeto, antes de la colocacién en
planta, se solicita la infroduccién del nombre que se desea asignar al
nuevo elemento de biblioteca.

[5j carpeta Sketchy.PIN 3] E

E SinTitulo.gsm Huy
[ sketehy.PLN oy
B
I~
Nombre: | Sketchy Agsm | [ & Nueva |

Cancelar ] [ Guardar ]|
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Si se acciona el botén Cancelar en esta ventana, se renuncia Gnicamente a la
creacién del objeto. Sucesivamente la operacién procede como en el caso
anterior, con la definicién del vector de traslacién. Antes de la efectiva
colocacién, aparece la confirmacién de que el objeto ha sido creado.

&

iEl objeto ha sido creado!

=
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Tipos de Lineas

El plug-in afiade algunos atributos al entorno de trabajo ArchiCAD. En
concreto encontrard 4 nuevos tipos de linea:

- Sketchy_Solid;

- Sketchy_Solid2;

- Sketchy_Dashed;

- Sketchy_Long_Dashed.

El usuario puede modificar estos tipos de linea para obtener resultados
diferentes del original y, ademdés, puede crear otros que sustituyan los
ofrecidos, usando las opciones de sustitucion.

Cémo hacerlo
Hay que utilizar el comando Tipos de Lineas del mend Opciones.

- Para modificar dnicamente la densidad de una linea existente, después de
haberla escogida en el mend emergente superior, es posible cambiar los
valores numéricos.

Tipos de Lineas
Sketchy_Solid ,
Editar tipo seleccionado:
_]
----- o 10 'zo 'z0 4o 'so 'em ‘70 'so 'so '1oo
Guidn: [20,00 | [__Copiar componentes |

Afadir nueva linea

Hueco: (0,00 | [ Pegar Componentes |

Copia y pega lineas, arcos ¥ puntos calientes
entre la planta v este didlogo,

Cancelar I u

() Escalar con plano
@ Escala independiente

Nombre: ISketchy_SnIid copiar

) Rayada
) Simbolo

=

@ Duplicar: [Sketchy Solid

Cancelar I

- Para modificar su estructura, use el pulsador Copiar componentes, luego
cierre la ventana de didlogo y péguelos en la planta. Una vez efectuadas
las modificaciones, copie los segmentos modificados y abra ofra vez la
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ventana de didlogo Tipos de Lineas. Escoja el tipo que estd editando y
accione el pulsador Pegar componentes.
De manera andloga puede crear otros tipos personales de lineas, utilizando
el pulsador Nuevo y escogiendo la opcién Simbolo.

Se crean también dos tipos de trama (Sketchy_Solid y Sketchy_Empty, no
asignados a los elementos constructivos, sino solamente a las Tramas). Estas
tramas no pueden ni modificarse ni eliminarse pero pueden crearse otras
diferentes a utilizar con las opciones de sustitucion previstas por
ArchiSketchy.

Si desea mds informacién, consulte el Manual del Usuario de ArchiCAD.



Ayuda

Aunque sea muy facil de utilizar, ArchiSketchy dispone de una prdctica
ayuda en linea. Ejecutando el comando Acerca de ArchiSketchy del meng,
aparece una ventana informativa sobre el plug-in

Archisketchy
ArchisSketchy

=———— Acerca de ArchiSketchy., ———

4

Transformar Seleccidn
Acerca de Archisketchy...

ArchiSketchy"

Hand-Drawn Effects For ArchiCAD® Drawings

Y Cigroph Factory Sd
’,‘ , vio Orsato, 38
{ 30175 Marghero [Venezial - ITALY
BN oo 30041932388 fox +30.041.920001

e-mail home@cigiaph.com  Web: www.archisketchy.com

——

En esta ventana, el pulsador con el punto interrogativo permite acceder a una
serie de pantallas que ilustran sintéticamente todas las caracteristicas
principales de ArchiSketchy.

Ayuda
] 1-6
CONVERSION DE o]
ELEMENTOS DE LA E
VENTANA DE PLANTA
DE ARCHICAD
1. Seleccione los elementos que
desea convertir con ArchiSketchy
usando la herramienta Flecha Y
de ArchiCAD
lermg oms 1 ars ) a1 AL ] LI oHC1 ) | i
2. Enel menide ArchiSketchy,
seleccione el mando —
"Transformar Seleccidn” 1'|" ——
ransiormar og [F,
Acerca de ArchiSketchy...
) =0 e

Usando los pulsadores << y >> es posible volver a la pantalla anterior o
pasar a la sucesiva.

ArchiSketchy
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Un ejemplo

Para probar su funcionamiento, siga este facil y detallado ejemplo de
utilizacién.

Supongamos que usted tiene que presentar una planta muy sencilla de un

pequefio piso. Quizd demasiado sencilla. Para resolver este inconveniente
decide modificarla de manera que adquiera un minimo de personalidad.

\

Dormitorio I

Sala de Estar

‘W’IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

?

\

Baio

T

M as0 | 7o | ouidaiews | &S] ] G [« 0S4 ] M.z

Seleccione toda la planta y abra ArchiSketchy.

Escoja el motor 7, para dar la impresién de que el dibujo ha sido
“repasado” sobre un original hecho a ldpiz. Para las lineas de extension
escoja un color gris claro que simule las rayas del lapiz.

En la ficha Plumas seleccione una pluma distinta para las puertas y ventanas.
Escoja la n® 99 que es negra y fina. En la ficha Caracteres escoja un
cardcter sustitutivo que reproduzca una bonita escritura a mano.



ﬁ Casa / 0. Piso

Sala de Estar

Definicidn de la conversidn

_ Motor Estilo Dibujo

4. LINEAS BOCETEADAS SIN TRAMAS

2

__ Definicidn Alarg (1}

+— lgnora los el b
1 mas cortos de: G:a0i
Sed T .
x i Maxima extensian:

— Resultado Dibujo Colores

Fe

]

_Tipos de Elemento a convertir

E =
I I S
I3 [ o I

A Tades

91 [ o1& mm/051 pt |:| 0.18 mm/0.51 pt
1 [l 050 mms1az pt EHE‘ 0.50 mm/1.42 pt
85 []0.18 mm/0.51 pt |:| 0.18 mm/0.51 pt
197 [ 035 mm/oespt [157] (1] 0.35 mm/0.99 pt

Cargar Definicidn... ] [ Imagen

—

Guardar Definicidn... ] [

Abrir Imagen... ]

O £ | [@Capa ArchiCAD

3

l

Cancelar

J [ox ]

Haga clic en OK 'y coloque el dibujo en la ventana de Planta.

Su idea es realizar todavia ofra modificacién y, por consiguiente, decide no
colocar el dibujo en un sitio cualquiera sino efectuar un desplazamiento que
pueda ser reproducido. Haga un primer clic en un dngulo entre dos paredes,
luego teclee en el teclado “x20+" y pulse la tecla Intro, de esta manera se
obtiene el dibujo de ArchiSketchy desplazado exactamente 20 metros a la

derecha del original.

Dormitario Il_

O 150 | =224 | Cuidiiews | @ & ] & S|« |1 |

M= E3

-

Sala de Estar

_ ;;

Tywenitorio

Eaha

[

Ahora quiere afiadir una trama de cuadritos en el balcén y le gustaria que
también esto pareciese dibujado a mano.

ArchiSketchy
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Por lo tanto, seleccione solamente la trama y vuelva a ejecutar ArchiSketchy.

Esta vez escoja el motor 2, que es el Gnico que puede descomponer
cualquier tipo de relleno vectorial. Introduciendo “cero” en los campos del
recuadro Definicién Alargamiento obtendra una trama idéntica a la original
pero “descompuesta”, es decir formada Gnicamente por lineas que pueden
modificarse individualmente. Este es solamente un paso intermedio porque
estamos intentando hacer algo original... Haga clic en OK 'y coloque el dibujo.
Pero ahora no lo ponga en su destino efectivo, escriba “x22+" de manera
que se sitle en una posicién cercana a la final pero dos metros més alld.

Seguidamente seleccione las lineas de relleno creadas por ArchiSketchy y
abra otra vez el plug-in.

Seleccione el motor 5 para poder obtener lineas mds cortas que las
originales, ya que no quiere que la trama sea demasiado evidente y prefiere
que no sobresalga del perimetro del balcén. En el campo Méxima extensién
introduzca el valor de 15 cm, para definir el encogimiento méximo de las
lineas. En la ficha Plumas establezca el mismo color que antes ha escogido
para simular el l&piz y en la ficha Lineas imponga la utilizacién de la Linea
Sélida para permanecer fiel al estilo que estd atribuyendo al dibujo.

Ahora, para poner el resultado exactamente en su sitio, haga clic en la
planta y luego, por el teclado, introduzca “x2-" para desplazar el resultado
dos metros hacia la derecha.

Y este es el resultado final, ahora ya puede imprimirlo.

B Casa / 0. Piso [_[O]x]

Dermitorio

H Sala de Estar

Cocina

MM 1s0 | 7o | ouidaiews | &S] ] G [« 0S4 ] M.z




Nota: Un elemento fundamental para obtener un resultado convincente es saber
seleccionar un cardcter adecuado, sobre todo si hay acotaciones o muchas
cosas escritas. Ademds de las instaladas en su ordenador puede conseguir
facilmente ofras fuentes mds adecuadas para este fin. Encontrard muchas,
incluso gratuitas, si busca en Internet. Le indicamos algunos sitios:
http://saruv.milkcafe.to/font/pencil.html (“Pencil”)
http://www.astigmatic.com/alphamack.html (“AlphaMack”)
http://www.larabiefonts.com/fonts/p2.html (“Prime minister of Canada”)
http://www.webfontlist.com/pages/station.asp@lD=8112 (“Augie”)
http://pro.wanadoo.fr/dephitro/telechf1.htm (Varias cursivas, pero
solamente para Windows)
http://www.fonthead.com/freeware.html (“Good dog plain”)

Si hubiera activado la opcién para crear un objeto, su pequefio piso ahora
estaria disponible también como elemento de biblioteca. Una utilizacién
inmediata puede ser la de colocarlo, con un tamafio menor, cerca de las
secciones o de alzados, para tener una referencia visual inmediata de su
posicién en el edificio.

B A/ /Dibujo M=

4] |
M “M‘\?ﬁl s Seccion
I{J

7 150 | 75 % |ouidaiens | 8| & @] @ [+ 4| o Mz

A continuacién ofro par de ejemplos realizados de manera todavia mds
sencilla, utilizando las programaciones ya definidas de ArchiSketchy.

ArchiSketchy
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Esta vez quiere, simplemente, transformar el modelo tridimensional de una
pequefia vivienda en un boceto hecho a mano. Obviamente estard “hecho a
mano” por el ordenador, pero esto lo sabremos solamente nosotros.

Previamente, ha tomado la precaucién de utilizar marcos de puertas y
ventanas muy sencillos, puesto que normalmente los elementos de biblioteca
generan muchas lineas y, al sustituir las lineas rectas con onduladas, el efecto

puede resultar excesivo.

i Casa 3D / Enterc [ [O]=]
-

| @a oyl alecionl | '
Una vez encuadrado el modelo en modo satisfactorio, use el Marco de
Seleccion rectangular para enmarcarlo y ejecute el comando Copiar.

El dibujo final que usted desea es mds bien sencillo, con lineas solamente;
por lo tanto, en la ventana propuesta por ArchiCAD escoja, como elementos
a copiar, la opcién Lados y, por Gltimo, pegue el dibujo copiado en la
planta.



Copiar...

Opciones de Copia 3D

Copiar/Guardar Como: [ Dibujo a escala

)

Elementos a copiar:
Elementos de Construccion: [ @ Lados

1)

Sombras:

ik

Tramas 3D:

L3

L3

Poligonos: [:'Tdcﬂh:ular saltos

ik

[ #. Sin contorno

[ Cancelar ] [ 0K ]|

Le gustaria, para evidenciar todavia més el dibujo..., emplear una técnica
utilizada por muchos proyectistas: se trata simplemente de usar una linea més
marcada para hacer resaltar el contorno.

Para ello existe la posibilidad de repasar todo el perimetro con una polilinea
pero dispone de un método mds répido. En primer lugar delinee un drea
rectangular que enmarque el dibujo, con cuatro lineas. La idea es utilizar una
trama, rellenando temporalmente el fondo del dibujo. En este caso, la Varita
Mégica no funciona inmediatamente porque el relleno que hay que crear
tiene forma de rosquilla. Se soluciona facilmente afiadiendo dos lineas que
unan el recuadro con el dibujo interior. De esta manera, con dos golpes de
la varita mdgica, obtendrd el tramado.

ArchiSketchy
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Definicidn de Tramas

—_ Atributos de la Planta

<
Wi Jim oz eaz

amisidn

Siilida 3

A0 |am W[ [ ]

@ Origen del Proyecto
() Origen de la Trama

&

£% @ Tramas |

(cancetar | [ ok ||

Como puede ver, las lineas deben dibujarse de manera que sus extremos
estén en vértices existentes, se evitan asi nudos superfluos en las tramas.
Ahora seleccione las dos tramas, escoja para el perimetro un color que tiene
la seguridad de no haber utilizado en el proyecto (la pluma 140, en el
ejemplo) y, por Gltimo, ejecute el comando Descomponer del mend Edicidn.
Seguidamente puede borrar las tramas, el recuadro y las dos lineas
temporales. El dibujo aparecerd idéntico al inicial pero ahora su perimetro
estd trazado con la pluma 140.

Ha llegado el momento de hacer trabajar ArchiSketchy pero, antes, haga
todavia una Gltima operacion...

Hay que tener en cuenta que ArchiSketchy tiende, intencionalmente, a
convertir el dibujo en irregular. Si el dibujo tiene varias lineas superpuestas,
es posible que en el original no se noten pero, una vez procesado, serdn muy
evidentes. 3Qué hacer? La carpeta Goodies que hay en el CD de ArchiCAD
contiene, como usted ya sabe, Plug-ins complementarios que no se instalan
automdticamente. En este caso puede resultar 0til el Control de Duplicados,
que permite seleccionar y borrar los elementos superpuestos. La utilidad sirve
para “limpiar” el proyecto antes de procesarlo puesto que la copia hecha de
la ventana 3D, pero también los dibujos de las ventanas Secciones/Alzados,
tienen a menudo muchas lineas duplicadas.



Una vez efectuada esta operacién, seleccione todas las lineas que componen
el proyecto y, por Gltimo, ejecute ArchiSketchy.

[ Casa 7 0. Piso

[ | vz

i 150 | 83w | ouidaiews| & | & | 8] & |« 4 ]
Utilice el motor 1y en la ficha Plumas haga las sustituciones siguientes:
establezca una tonalidad més oscura para las plumas demasiado claras y
escoja una pluma negra y gruesa para las lineas trazadas con la pluma 140.
mEE|

[ Casa /0. Piso

| vz

;160 | asw | ouisaiens| B 8| 6y @ |+Ql0H <]
iEl resultado es inmediato y el efecto obtenido el que usted querial
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Hagamos una prueba mds, esta vez con una seccidn.

En este caso aprovecharemos la posibilidad de afadir un fondo para crear
una imagen un poco mds sugestiva. Genere una seccién normal pero, en la
ventana de definicién, active también el relleno vectorial para obtener una
mayor caracterizacién de las superficies.

[ A/ 7 Modelo [_[O] <]

ot T [Ty
.ﬂ,,m,mmmmm
ot

e
4l
iz |
%/////////////////////////////////////////7///////////////////
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]

.4(
B - \\' e \\‘ :1::1:1 ln\(’:’nﬂmﬂlnmnxz\(llﬂl‘llﬂlgm s et @/ e — |
‘\‘ \\\ \\'\\ \\\ \\ \\'———:—
@@M\\‘ x\M\s\\\x\\\‘és@\&@ \*‘@\*&x\“*‘“‘\\\“@“ «\“\\x\“‘x\‘@@&\\*s\ﬂ
S s *@@&@@\@w\*@@ﬁ@‘@@&@@@\@\\@//@
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i 1m0 |

o7 % | cuisiviews| @ | & | 3] @ [+0|C 4| ml 2l

Seleccione todo y abra ArchiSketchy. Escoja el motor 3 para tener la
posibilidad de rellenar las paredes macizas y todas las demds estructuras
seccionadas con un color uniforme pero, en vez de programar un color
“fuerte” para estos rellenos, escoja una pluma blanca.

=————————————— Definicidn de la conversilh oeoas"——————————

— Motor Estilo Dibujo

3. LINEAS ALARGADAS BOCETEADAS Y... | % |

_ Definicidon Alargamiento

+—+ lgnoralos el
~—— s cortos de:

| 0,500 |

W

+ Méxi ma extensidn:

— Resultado Dibujo Colores _t' ~ _,.h_,l'
. Bo ! ¥ [0 ][] 7 « Il
L i il

—Tipos de Elemento a convertir

[ Cargar Definicion.. | B imagen ASketchy_BKG_1 2.9if
- - - - [ Guardar Definicidn... ] [ Abrir Imagen... I
0 £%# | [ Capa ArchiCAD » [ cancetar | |[ ok ||




El efecto de resalto se obtendrd, en este caso, gracias a la imagen de fondo.
Escoja un gris granuloso y, para que no se pierda el efecto “grano” debido
a una excesiva reduccién, programe un tamarfo bastante grande.

[y =)
b |EHI,I]I]I]

Cierre la ventana de didlogo con OK, haga los acostumbrados dos clics en la
ventana de Seccién y jse acabé esta obra extraordinaria...!

B A7 7 Modelo [ T[]

1 0 | o IQuldii/\euusIQIIQIﬂl@rlﬁd(ﬁl‘lil : ' o _| ' o ; ' » A

No se olvide de que los éptimos resultados obtenidos no dejan de ser
proyectos 2D normales de ArchiCAD, en los que todavia es posible actuar de
la manera habitual. Por lo tanto, si lo desea, puede borrar lineas, modificar
tramas, afadir figuras, simbolos, palabras... y recuperar el placer de hacer
dibujos, no sélo proyectos.

ArchiSketchy
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