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ArchiTiles

Plug-In para...
:Qué es un plug-in de ArchiCAD?

Un lug-in es una parte de Software que permite implementar funciones
adicionales a ArchiCAD.

ArchiCAD permite gestionar los plug-ins automdticamente, abriéndolos
y cerréndolos utilizando la barra de menUs; en efecto, una vez
instalado el plug-in, aparecerd un item nuevo en la barra de mends.
Dicho mend se comportard absolutamente como cualquier ofro meng
de ArchiCAD. Este permitird acceder a la paleta de ArchiTiles y a
todas sus herramientas.

Usted no advertird que estd utilizando una extensién: seré igual que
utilizar su ArchiCAD, pero con algunas funciones mds.

Requisitos del Sistema

La configuracién de ArchiTiles es establecida por aquella requerida
por ArchiCAD. Sin embargo, si no hay suficiente memoria para las
bibliotecas, una ventana de didlogo se lo informara.

En dicho caso, deje libre mds memoria para el sistema operativo
saliendo de las demds aplicaciones o disminuyendo la memoria

asignada a ArchiCAD.

Version de ArchiCAD

ArchiTiles es compatible con ArchiCAD 6.5 (se sugiere utilizar la
release 6.5 v3-R3) y no funciona con las versiones anteriores de
ArchiCAD.

Dénde colocar el plug-in ArchiTiles

Los pug-ins no se pueden abrir directamente desde el Finder
(plataforma Macintosh) o desde Windows Explorer (plataforma
Windows) y para poderlos activar, usted los deberd copiar en la
carpeta Extensiones de ArchiCAD.
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® Mac OS: La carpeta Extensiones se puede encontrar en la misma
carpeta donde estd el programa ArchiCAD, o dentro de la carpeta
Graphisoft presente en la carpeta Sistema.

* Windows: La carpeta Extensiones se debe enontrar en la misma
carpeta en donde estd la aplicacién ArchiCAD; si estuviera
colocada en cualquier otro lugar, ArchiCAD no conseguird acceder
a ella

ArchiCAD comprueba la presencia de los plug-ins al iniciar el
programa. Si los plug-ins no estén en el lugar justo, se deberd salir del
programa, colocarlos en el lugar adecuado e iniciar de nuevo

ArchiCAD.

Para un uso momentdneo, se puede activar el lug-pin especifico por
medio del comando Cargar Extensién... presente en el mend
Herramientas.

Instalacién del paquete

La carpeta ArchiTiles contiene el plug-in ArchiTiles y la carpeta

“ArchiTiles.Lib”. Para instalar ArchiTiles, siga estos pasos:

e Copie la carpeta ArchiTiles en la carpeta Extensiones, residente en
la carpeta de ArchiCAD.

Si la instalacién ha sido ejecutada correctamente, se afiadird una
nueva entrada en los comandos de la Barra de Men0.

racion Yentanas EUWTIHES
ArchiTiles p

Abrir Paleta ArchiTiles

Por medio de este mend adicional, usted podrd visualizar u ocultar la
Paleta de Herramientas de ArchiTiles.

La biblioteca necesaria para el funcionamiento del programa,
“ArchiTiles.Lib”, se afiade automdticamente a la lista de las bibliotecas
activas de ArchiTiles.

Si por alguna razén la biblioteca adicional no estuviera cargada,
cuando usted utilice por primera vez uno de los comandos de
ArchiTiles, el programa se lo informard y le sugerird activarla.

Entonces, seleccione el comando Cargar biblioteca... desde el mend
Archivo de ArchiCAD.

En esta ventana, seleccione la carpeta ArchiTiles.Lib y afddala a la
lista de bibliotecas activas.



Manual uvsuario

El método de trabajo

El proceso de colocacién de baldosas/azulejos con ArchiTiles es el
siguiente:

® Creacién de una biblioteca de baldosas/azulejos.

® Extraccién de los alzados de la habitacién que se ha de revestir.

® Seleccionar un esquema de colocacién predefinido o crear uno
personal.

e Colocar las baldosas/azulejos en los alzados.

e Girar losazulejos sobre las paredes de la habitacién.
* Revestir el piso y/o el techo.

* Sonria, el trabajo esta listo!

El resto del manual describe este proceso; jno es obligatorio sonreir!
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Cémo crear las baldosas/azulejos de la
biblioteca

Desde el ment ArchiTiles, seleccione el comando Abrir Paleta
ArchiTiles ArchiTiles.

El primer paso en el proceso de colocacién de las baldosas/azulejos
consiste en construir los objetos baldosas/azulejos que el usuario
utilizard para revestir la habitacién. Para construir las baldosas/
azulejos, ArchiTiles ofrece 4 herramientas distintas.

Tales herramientas son:

* Herramienta baldosa/azulejo cuadrado.

* Herramienta baldosa/azulejo rectangular.

® Herramienta baldosa/azulejo poligonal regular.
® Herramienta baldosa/azulejo personal.

Herramienta baldosa/azulejo cuadrado

Comenzamos con la Herramienta baldosa/azulejo cuadrado.
L] Para construir una baldosa/azulejo cuadrado, haga clic en el icono
respectivo de la Paleta de ArchiTiles.

Se abrird la ventana de diglogo Baldosa/azulejo nuevo:

Baldosa/azulejo huevo

(01 o]

Material:
| sEwERaL v|

Irnagen asociada

Nombre de la Imagen:

[ | @ [ Brillante

P Contextura
[ CLTT = ] O al azar

Cancelar ] [ oK ]
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Modo Parametros

Apenas se abre, la ventana de didlogo muestra la seccién para la
configuracién de pardmetros que gestionan las propiedades fisicas de
la baldosa/azulejo que se estd por crear.

En primer lugar, inserte la medida del lado de la baldosa/azulejo
cuadrado.

A—

1 024

Desde este punto se puede proseguir de dos maneras distintas:

® Asociar a la baldosa/azulejo uno de los materiales de ArchiCAD,

® Asociar a la baldosa/azulejo un material personalizado, que no
esté presente en la lista de los materiales ArchiCAD,.

Asociar a la baldosa/azulejo uno de los materiales de ArchiCAD:
Haga clic en el ment desplegable de los materiales (que propone por
defecto “General”), usted podrd seleccionar entre los distintos
materiales ArchiCAD.

Material:

| GENERAL y|

Nétese que solamente algunos de los materiales ArchiCAD estdn
asociados a una textura.

Si usted selecciona uno de los materiales de esta lista, ArchiCAD no
utilizard las opciones presentes en la seccién de abajo (“Imagen
asociada”) para la definicién del material de la superficie de la
baldosa/azulejo.

ArchiCAD mostrard la baldosa/azulejo utilizando el color y la textura
usados para la definicién del material seleccionado.

Asociar a la baldosa/azulejo un material personalizado

Para crear un material o una textura personalizados para su baldosa/
azulejo, haga clic en Abrir y seleccione la textura de las bibliotecas
activas.

( Abrir_. |

En la ventana de didlogo para la seleccién de la textura se muestran
sélo las texturas presentes en las bibliotecas activas del proyecto.
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La textura que se ha de asociar al material personalizado puede ser
un documento TIFF, GIFF, JPG, PICT (Macintosh) o BMP (Windows).

Desplazdndose por la carpeta, en la parte izquierda de la ventana de

didlogo, seleccione la textura deseada y confirme haciendo clic en
OK.

=———————————————— Segleccidn imagen =3

= | Bibliotecas

_JArchiTiles.LIB
| Biblioteca ArchiCAD

i Biblioteca de Objet]
i Imagenes de Fond
__iPlantillas de Lista
_iTexturas

i Cubiertas

| Madera

I Murales

i Muros
| Pavimentos
[ Piedra]

[ Textil

ID
I»

Granito 3 Marmol 1

Ivvvdvw

Marmol 2 alfa Piedra 2 Piedra 4

PiedraCortada 1 PiedraCortada 2 PiedraCortada 3 Southwestern

[l

For mato i magen: |Macint03h Picture Format {PICT) |

[ Cancelar ] [ 0K ]

ArchiCAD mostrard esta textura en la visualizacién fotorendering de la
baldosa/azulejo.

Para asociar a la baldosa/azulejo un color adecuado para el modelo
3D (Método Colores Propios), seleccione en el mend desplegable del

color/pluma (a la izquierda de la textura seleccionada), el color que

se adapta mejor a la baldosa/azulejo.

(Metterei Colores Propios: maiuscola solo I'iniziale, come Ombreggia).

Efecto brillante

Una vez definido el material personalizado, haga clic en la casilla
Brillante, para obtener en el fotorendering un efecto brillante. Para
eliminar el efecto brillante, haga clic de nuevo en la casilla.



Manual usuario

Método de célculo

Haga clic sobre el icono cdlculo para cambiar la ventana de didlogo
de manera que visualice las informaciones de célculo. En esta seccién
se accede a la definicién de las informaciones de administracién
referidas a las baldosas/azulejos.

Baldosasazulejo nuevo

Fir | [

— Calculo:
Fabricante: IFabricante |
Cidigo: [123 |
Cantidad de

unidades por

[

Maneda: Precio:
[Euro | [o.00 | B i
[ Cancelar ] [ 0K ]

Desde aqui usted puede insertar las informaciones acerca del
fabricante de la baldosa/azulejo, cédigo de la baldosa/azulejo,
cantidad de unidades por caja, moneda con que se trabaja y precio.

Si usted selecciona la opcién Precio unitario, se define el precio de
cada baldosa/azulejo

Si se desactiva la casilla, se define el precio por superficie de
baldosas/azulejos (por pie cuadrado o metro cuadrado segin los
ajustes estdndares de ArchiCAD).

Moneda: Precio:

—_—
[Euro | [20.00 | O initario

Una vez realizadas tales configuraciones, haga clic en OK para
concluir la construccién de la baldosa/azulejo.
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La ventana de didlogo Baldosa/azulejo nuevo se cerrard y se abrird
una nueva ventana de didlogo que permite guardar la baldosa/
azulejo como objeto GDL en la posicién deseada.

[ [ baldosa/azulejo proj... i]

o0l

| Ceramica.ESM Hoy | = |
| Granito 15230.E5M Hioy
| Parquet.ESHM Hioy
| Pavés.ESM Hoy
| Southwestern 10x10.E5M Hioy
=
Nombre: |Marmol.ems | [ G Nueva |

Asegurese de guardar el objeto en una biblioteca activa de

ArchiCAD.

Asigne un nombre a la baldosa/azulejo y haga clic en Guardar.

ArchiTiles le informard que se ha registrado el objeto baldosa/azulejo

nuevo.
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Herramienta baldosa/azulejo rectangular

Para construir una baldosa/azulejo rectangular, haga clic en el icono
respectivo de la Paleta de ArchiTiles. Se abrird la ventana de didlogo
Baldosa/azulejo nuevo:

Baldosasazulejo nuevo

(] [0 ]
11

Material:
| GENERAL |

Irnagen asociada

Mombre de la Imagen:

[ |||_.| []Erillante

N Contextura
al azar

[ Abrir... |

[ Cancelar ] [ 0K ]

Nétese que esta ventana de didlogo es igual a aquella para la
creacién de baldosas/azulejos cuadrados, excepto que, para definir
la forma de la baldosa/azulejo hay que insertar tanto las medidas de
longitud como de anchura. Salvo por esta diferencia, el proceso de
creacién de una baldosa/azulejo rectangular es idéntico a aquel para
la creacién de una baldosa/azulejo cuadrado.
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Herramienta baldosa/azulejo poligonal regular

La Herramienta baldosa/azulejo poligonal regular permite al usuario
construir baldosas/azulejos poligonales de 6 u 8 lados de igual
longitud (un hexdgono o un octdgono equiléteros).

Para construir una baldosa/azulejo poligonal regular, haga clic en el
icono de la Paleta de ArchiTiles.

Se abrird la ventana de diglogo Baldosa/azulejo nuevo:

Baldosa/azulejo nuevo

e(nfm | &0
O (][0 |

Material:
| oENERAL y|

| magen asociada

Nambre de la |ragen:
| | |1 W] Cerinante

O Contextura
al azar

[ Abrir__ |

l Cancelar ] l 0K ]

Nétese que esta ventana de didlogo es igual a aquella para la
creacién de baldosas/azulejos cuadrados o rectangulares, excepto
que:

* Hay dos botones que le permiten escoger entre una baldosa/
azulejo poligonal u octagonal,

* Hay dos botones que le permiten escoger si quiere insertar la
dimensién de la baldosa/azulejo segin la longitud de un lado o
segUn su dimensién total

Salvo por estas diferencias, el proceso de creacién de una baldosa/

azulejo poligonal regular es idéntico a aquel para la creacién de una

baldosa/azulejo cuadrado o rectangular.
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Herramienta baldosa/azulejo personalizado

La Herramienta baldosa/azulejo personalizado permite al usuario
crear baldosas/azulejos con cualquier forma.

Para definir la forma de la baldosa/azulejo, utilice la herramienta
Trama de ArchiCAD.

Con la trama dibuje el perimetro de la baldosa/azulejo en cualquier
punto de la planta.

La trama puede tener lados curvos, pero no tiene que tener ningln
orificio.

Tenga cuidado al dibujar la trama, puesto que las medidas de la
baldosa/azulejo dependen de aquellas del dibujo de la trama.

Una vez dibujada la forma, seleccione la trama y haga clic en el
icono Herramienta baldosa/azulejo personalizado de la Paleta de
ArchiTiles.
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Se abrird la ventana de didlogo Baldosa/azulejo nuevo:

Baldosa/sazulejo nuevo

= |

E [faa 7]
1t [z02

Material:
| GEMERML vl

Irnagen asociada

Mambre de |a |magen:

[ ||u| []Brillante

7 Contextura
l GGG = ] ([ al azar

l Cancelar ] l 0K ]

Nétese que esta ventana de didlogo es igual a aquella para la
creacién de baldosas/azulejos rectangulares, excepto que:

* las medidas de anchura y longitud de las baldosas/azulejos ya

han sido introducidas segin el dibujo del usuario (estds medidas no
se pueden editar),

La anchura se calcula desde el punto mds distante a lo largo del
lado izquierdo de la baldosa/azulejo hasta el punto més distante a
lo largo del lado derecho de la baldosa/azulejo. La anchura
identifica la dimensién total, es decir el espacio neto que esta
baldosa/azulejo ocupa en el eje X.

La longitud se calcula desde el punto més distante a lo largo del
lado superior de la baldosa/azulejo hasta el punto més distante a
lo largo del lado inferior de la baldosa/azulejo. La longitud
identifica la dimensién total, es decir el espacio neto que esta
baldosa/azulejo ocupa en el eje Y.
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Anchura

pniiBuo]

Salvo por estas diferencias, el proceso de creacién de una baldosa/
azulejo personal es idéntico a aquel para la creacién de una baldosa/
azulejo cuadrado, rectangular o poligonal.

Fotorenderings mds reales: cémo hacer la

contextura al azar

Otra posibilidad ofrecida por ArchiTiles es la de visualizar el
fotorendering de las baldosas/azulejos como si fuera més real
utilizando hasta 5 texturas distintas para que la contextura parezca
casual.

Para activar esta funcién, active la opcién Contextura al azar en la
ventana de didlogo Baldosa/azulejo nuevo (bajo la opcién
“Brillante”), mientras define el material personal que se ha de asociar
a su baldosa/azulejo.

Para el funcionamiento correcto de este procedimiento, Usted debe
tener a disposicién 5 texturas memorizadas en una biblioteca activa de
proyecto. Estas 5 texturas deberdn tener el mismo nombre, salvo por la
Gltima letra que tiene seguir una regla de numeracién especifica: el
nombre de la primera textura sin nimero, luego la segunda textura con
el mismo nombre seguido del nimero 2, la tercera textura con el mismo
nombre seguido del nimero 3, etcétera. A continuacién damos un
ejemplo de la manera en que se deben llamar las 5 texturas que se
usardn con el efecto de Contextura al azar:

19 textura: marmol_rosa.BMP

2° textura: mdrmol_rosa2 . BMP
3° textura: mérmol_rosa3.BMP
40 textura: marmol_rosa4.BMP
5¢ textura: marmol_rosa5.BMP
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Para crear un material personalizado con efecto de contextura al azar
(usando las texturas aqui enumeradas), siga este procedimiento.

En la seccién Pardmetros de la ventana de didlogo Baldosa/azulejo
nuevo , haga clic en Abrir y seleccione la 1¢ textura:
mdrmol_rosa.BMP, confirme la eleccién con el botén OK.

Seleccidn imagen
= | Bibliotecas =
=  [_lArchiTiles.LIB
3 i ArchiTiles List
=  [_|Biblioteca ArchiCAD
— 8 AT_049 WT_052
[ _IBiblioteca de Objet
b I Ilméagenes de Fond
[» _IPlantillas de Lista
[ _iTexturas
= [l ArchiTiles textures CAT_05F
| ArchiTile textur|
0K
|
AT_0S7 marmol_rosa2
marmol_rosad marmol_rosad marmol_rosaS |~ |
For mato i magen: |Tag Image File Format {TIFF) |
A Jif [ Cancelar ] [ 0K ]

En el fotorendering de las baldosas/azulejos que utilizan esta opcién,
ArchiCAD usard la textura seleccionada més las otras cuatro
versiones diferentes con un esquema al azar.

Recuerde siempre seleccionar también el color adecuado para el
modelo 3D de la baldosa/azulejo (desde el mend desplegable situado
al lado del nombre de la textura), éste serd el color que ArchiCAD

usard para representar la baldosa/azulejo en la vista en Colores
Propios.
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Las preferencias ArchiTiles

Las Preferencias ArchiTiles permiten modificar las medidas
predefinidas para la creacién de la baldosa/azulejo.

Desde el meni ArchiTiles seleccione Preferencias, se abrird la ventana
de didlogo Preferencias ArchiTiles:

Preferencias ArchiTiles

— Dimensiones por defecto:

— Por defecto junta:

L

11 Ba+
— [ Surface-whitewash »
O]
l:lI — Por defecto Calculo:
Maneda:
@:I 100 |Eur0
Precia
@I ] unitario
_ Creacidn baldosa/azulejo:
No insertar —u} Ho insertar
baldosafazulejosi @ ) baldoszafazulejo 5i
el lado es menor s la zona es menar

Cancelar ] [ 0K

Esta ventana de didlogo permite:

e modificar las medidas predefinidas que se visualizan en los
distintos campos de datos en las ventanas de didlogo Baldosa/

azulejo nuevo,
e definir las dimensiones minimas que ArchiTiles debe considerar
para colocar las baldosas/azulejos.
Modifique las medidas predefinidas que se utilizan en los distintos
campos de datos en las ventanas de didlogo Baldosa/azulejo nuevo
tecleando los nuevos valores en los campos visualizados.

Dichos

campos definen:

* |a longitud predefinida del lado de la baldosa/azulejo cuadrado,

A—*

[ |o24
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* la longitud y anchura predefinidos de la baldosa/azulejo
rectangular,

=
[n

* las medidas predefinidas del lado y del espacio ocupado de la
baldosa/azulejo poligonal regular,

OF
)]

* la anchura predefinida de la junta,
ooy [002

e ¢l material predefinido para la junta,

| |:| Surface-hitewash PI

* |a moneda usada para definir el precio,

Moneda:

* |a seleccién predefinida entre precio unitario y precio por
superficie.

Precio
unitaria

Una vez modificados, dichos valores se utilizardn en cada ventana de
didlogo propuesta por ArchiTiles.

La seccién inferior permite definir las medidas minimas que una
baldosa/azulejo debe tener para ser colocada.

No insertar —:¥
baldosasazulejosi  + |
el lado es menor s
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El primer campo a la izquierda permite definir la medida minima que
una baldosa/azulejo debe tener para poder ser colocada.

Si una baldosa/azulejo se debiera cortar en trozos tan pequefios que
su anchura fuera menor que el minimo definido, ArchiTiles no colocaré
ninguna baldosa/azulejo en esa posicién.

Mo insertar
baldozasazule jo si
la zona es menor

El segundo campo permite definir la superficie minima que una
baldosa/azulejo debe ocupar para ser colocada. Si una baldosa/
azulejo se debiera cortar en trozos tan pequefios que su drea resultara
menor que el minimo definido, ArchiTiles no colocard ninguna
baldosa/azulejo en esa posicidn.
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Ventana de Didlogo Definiciones Objeto
Baldosa/azulejo

Las baldosas/azulejos creadas con ArchiTiles se deberdn memorizar
siempre en la biblioteca activa. Asi, es posible acceder a las
baldosas/azulejos, visualizarlas, colocarlas como objetos individuales
y modificar aquellas ya colocadas en la planta utilizando la ventana
de didlogo Definiciones Objeto Baldosa/azulejo.

Para acceder a la ventana de didlogo Definiciones Objeto Baldosa/
azulejo, haga doble clic en el icono Baldosa/azulejo de la paleta de
herramientas de ArchiCAD.

El icono baldosa/azulejo se encuentra en la parte inferior de la paleta
de ArchiCAD, junto al icono StairMaker.

Si se ve el icono StairMaker, hdgale clic manteniendo apretado el
botén del ratén. Aparecerd un menl desplegable desde donde se
podrd seleccionar el icono ArchiTiles.

Se abrird la siguiente ventana de didlogo Definiciones Obijeto
Baldosa/azulejo:

Detf. Baldnsasazulejn
| _ibaldosasazuiejn projectn ¢ | :l E‘l 6] Foeor otes Batomazutejo ] 1
-
ﬁ.r:& ihes .l!'.nl:ﬁ I
Graniba 1530 i mrwal Parquai Pavian
=N Omizsin
u ‘ | 5 | . .
Parametros ¥ x
C2 (00 alor
B =
i 150 ] IE L]
& Pisa D
Show 30 etk = \'-'_b 1 IIJ
aCon 0
- lI"
(ﬂveunu:.& A iy
Muostrar: [ Todos los Pisos
[ En piso sugeriar
] Em pisa inferior
59 Ty Furniture & Equipment
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Usted notard de inmediato que se trata de una ventana de didlogo
estdndar de ArchiCAD, similar a aquellas usadas para la gestiéon de
Puertas, Ventanas, Objetos y Ldmparas, que usted ya sabe cémo usar.

A continuacién describimos las diferencias:

En la ventana aparecerdn sélo las baldosas/azulejos que han sido
creadas con ArchiTiles, presentes en las bibliotecas activas del
proyecto.

La vista preliminar de las baldosas/azulejos prevé una de las tres
formas siguientes:

e textura de una contextura de material ArchiCAD. Esto significa que
la baldosa/azulejo ha sido memorizada utilizando un material
ArchiCAD al cual hay (o habia) asociada una contextura dentro de
la ventana de didlogo Baldosa/azulejo nuevo;

* textura de la baldosa/azulejo. Esto significa que la baldosa/
azulejo se memorizd asociéndole un material personalizado
definido en la ventana de didlogo Baldosa/azulejo nuevo;

e imagen del payaso malabarista. Esta imagen representa una
baldosa/azulejo al que se asocié un material sin contextura. Dicha
baldosa/azulejo, una vez colocada en la planta, se visualizaré en
el modelo tridimensional y en el fotorendering con el material
definido en la ventana de didlogo Baldosa/azulejo nuevo.

Otra diferencia es la presencia constante de un botén de interfaz
usuario que permite visualizar y modificar las definiciones de la
baldosa/azulejo en una ventana de didlogo especifica (opcién
predefinida), sin utilizar la lista de los parédmetros del elemento.

!::II:I
- —
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Si no estd visualizada, haga clic en este botén para acceder a la
ventana de didlogo interfaz usuario:

Def. Baldosa/azulejo

[Ijhaldnsa!azulejl] projecto i] EglEEEEl lfscuger Otro Baldnsafazuleju..]m

il »

Parquet
-
Omisidn
— | Granito 1530 D
Material:
| oENERAL || | erinante
k3
— Imagen azociada
Contextura al
Dazar
a Pizo O
N —
g Cota 0
—y | (.
Gravedad:
Nombre de la [magen: Mostrar: [ Todos los Pisos
IGranitu 3 | 2 | [ En piso superior
] En piso inferior
£ | > Furniture & Equipment »| [ cancelar | [ ok ]/'
A

A continuacién, mencionamos las opciones ofrecidas para la
modificacién de las baldosas/azulejos seleccionadas, que hemos
tratado més arriba en la descripcién de los procedimientos de
creacién de las baldosas/azulejos.

* Informaciones acerca del material de la baldosa/azulejo.

Material:

| [] Glass b” | .l

Si estuviera seleccionada, se mostrard también la vista preliminar y el
nombre de la textura seleccionada para la baldosa/azulejo. En caso
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contrario (ninguna textura seleccionada), ArchiTiles informard al
usuario que no se ha seleccionado ninguna textura.

— Imagen asociada

Minguna imagen asociada:
en el fotorendering

se usard el material

de superficie
seleccionado.

Mombre de la [magen:

* Opciones para la activacién/desactivacién de la funcién “Brillante”
y para la disposicién de la contextura al azar.

[] Brillante

D Contextura al
azar

Haciendo clic en el botén “>>" se accede a una segunda seccidn de

didlogo donde es posible:

e Editar las informaciones acerca de los cdlculos (fabricante, cédigo,
precio, etc.).

__ Calculo:

Fabricante: IMundn Azulejo |

Cidigo: {666 |

Cantidad de unidades por caja:

Moneda: Precio:
[Euro | [z0.00

I n Precia
unitario

® Seleccionar una de las siguientes lenguas: inglés, espafiol, francés,
italiano y alemdn, para visualizar las cadenas de didlogo en el
idioma preferido.

|S|:uani3h ||3
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[« ]  Pulse “<<" para retornar a la seccién anterior o pulse OK para
concluir la modificacién de las definiciones.

Es importante observar que las modificaciones realizadas no se
memorizan como pardmetros nuevos de baldosa/azulejo; esta
configuracién se utiliza para modificar las informaciones acerca de las
baldosas/azulejos que ya han sido colocadas en la planta y que
ahora se han seleccionado o para las baldosas/azulejos insertadas en
la planta del usuario (sin utilizar ArchiTiles).
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Dibujo automdtico de los alzados
interiores de una habitacién

Una vez construidas las baldosas/azulejos, se puede definir la
posicién en que se quieren colocar. En esta seccién, explicamos cémo
crear automdticamente alzados interiores de una habitacién donde se
quieren colocar las baldosas/azulejos.

Con la herramienta Zona de ArchiCAD se identificard la habitacién
haciendo clic dentro de la habitacién escogida.

|
|

|

| Matstarion

! g b dare

: ooazs sqft

|

' i
| o
I

| L. !
| ¥

Seleccione la Zona y haga clic en el icono Crear Alzados interiores en
la paleta de ArchiTiles.

Se abrird la ventana de didlogo Definiciones Didujo Alzados Interiores:

Definiciones Dibujo Alzados Interiores

— Definiciones Revestimiento

) Revestimiento completo —l m O
# Revestimiento en franjas g H B i m O
] - 500
() Salo alzados = I
— Definiciones Alzados
i

'

= |@> i Capa ArchiCAD ’l
[ Cancelar ] [ 0K ]

Dicha ventana de didlogo le ofrece tres opciones para la creacién de
alzados interiores. Tales opciones representan, practicamente, tres
métodos de procesamiento distintos entre los que el usuario ArchiCAD
puede escoger para colocar las baldosas/azulejos.

Noétese que el posicionamiento de una trama en un alzado determina

dénde se colocardn las baldosas/azulejos.
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Las tres opciones son las siguientes:

® Revestimiento completo.

® Revestimiento por franjas.

e Sélo alzados.

Revestimiento completo significa que el usuario ArchiCAD desea
colocar las baldosas/azulejos sobre toda la superficie de los alzados.

El Revestimiento por franjas divide los alzados con tres franjas de
frama que se pueden revestir con diferentes baldosas/azulejos o con
diferentes formas de colocacién.

En el lado derecho de la ventana de didlogo, hay cuatro campos
numéricos que establecen las alturas de las tres franjas de revestimiento.

O

i

En el campo inferior inserte la altura inicial de las baldosas/azulejos.

En el campo siguiente, inserte la altura de la primera franja de
baldosas/azulejos.

Si se quiere afadir otra hilera de baldosas/azulejos, active la franja
siguiente haciendo clic en la casilla a la derecha del campo. Entonces,
inserte la altura de la franja de baldosas/azulejos sucesiva.

Si se quiere afiadir una tercera hilera de baldosas/azulejos, active la
Gltima franja haciendo clic en la casilla a la derecha del dltimo campo.
Entonces, inserte la altura de la Gltima franja de baldosas/azulejos.

La opcién Sélo alzados genera el dibujo de las paredes sin ninguna
trama.

Esta opcién ha sido afadida para ofrecer a los usuarios ArchiCAD
otra herramienta para crear alzados interiores de una habitacién

ArchiCAD de modo sencillo.

En la parte inferior de la ventana de didlogo, es posible especificar la
distancia entre los alzados que se dibujardn paralelamente en la
planta. Ademds, es posible seleccionar el color de la pluma y la capa
donde insertar el resultado.
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importante:
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Definiciones Alzados

T ] o[ ][I

£F | [yCapaArchicAD

Haga clic en OK para confirmar las definiciones. (quando si parla di
settaggi, meglio scrivere sempre “definiciones”)

Transcurridos algunos segundos, el cursor adquiriré la forma de un
lpiz y el usuario podrd dibujar en la planta la colocacién de los
alzados. Haga clic en la hoja de trabajo para indicar el punto de

insercién y ArchiCAD dibujaré los alzados.

05 [] Il

== 0
00
1 2 3 4

Habitacion
E | B

H
)

Z 7| [ A (2%

Nétese que para facilitar el trabajo del usuario, se han afiadido
numeros junto a cada pared de la planta de la habitacién procesada.
Dichos nimeros corresponden exactamente a aquellos debajo de los
alzados respectivos apenas dibujados.

Esta versién de ArchiTiles no puede colocar azulejos sobre una pared
curva. Por dicha razén, los alzados procesados obvian las paredes
curvas (la numeracién es inteligente y lo tiene en cuenta).
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Coémo modificar la forma de los revestimientos

El usuario ha terminado de construir los alzados interiores de una
habitacién ArchiCAD. Si se ha seleccionado la opcién Revestimiento
completo, los alzados ahora estén completamente recubiertos por los
revestimientos/tramas (salvo, obviamente, donde hay puertas y

ventanas).
1 3
Si se ha seleccionado la opcién Revestimiento por franjas, entonces

Habitacion

habrd franjas de revestimiento/tramas que cubren las alturas
designadas en la ventana de didlogo de las definiciones (siempre
excluyendo puertas y ventanas).

4

1

0.5
== 0
Habitacién
Dichos revestimientos se pueden modificar por entero utilizando las
herramientas y métodos normales de ArchiCAD. Esto significa que es

posible curvarlos, hacer orificios, ampliarlos, etcétera, para colocar el
revestimiento exactamente donde se quiere revestir.

Es importante notar que ArchiTiles posiciona un origen (objeto
“AT_jolly”) en la parte inferior izquierda de cada alzado interior. jNo
borre ni modifique dichos objetos por ninguna razén!
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Cémo colocar los azulejos

Una vez que los revestimientos estén listos, se pueden colocar los
azulejos.

Hay dos opciones para colocar los azulejos:

® Seleccionar una colocacién predefinida en la lista de colocaciones
mds comunes,

e Disefiar una colocacién personalizada.

Seleccién de una colocacién predefinida de la
lista de colocaciones méas comunes

O=————————————"Proyecto /D.Piss=———————HH

an

__|

/]

a2 0
[T 1:100 | 215% | Vistss Ripides [ @) & & @ 0 Qo i [«]»

S

Seleccione el revestimiento que quiere azulejar.

Es posible seleccionar uno por vez, o seleccionar tramas multiples
para colocar los azulejos en varias partes de los alzados de una sola
vez.

Una vez que usted haya seleccionado el revestimiento, haga clic en el
icono Colocacién estandar azulejos en la paleta de ArchiTiles.
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Se abriré la ventana de didlogo Seleccién colocacién:

Seleccidn colocacidn

[ Cancelar ] [ 3> ]

Esta ventana de didlogo visualiza las distintas colocaciones estdndares
entre las que usted puede elegir. Los azulejos con colores propios
representan azulejos que hay que definir seleccionando aquellos
creados anteriormente.

C» | Despldcese entre las diferentes ventanas de didlogo hasta que
encuentre la colocacién deseada y luego hdgale clic encima.
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Se abrird una ventana de didlogo nueva.

Colocacidn n. 6

Revestimiento:
| Mcapa Archicap  »|
of &

Egzﬂzu | | [] surface-twhitewash bl

BaldosafAzulejo Rotacion
m | ...a seleccionar! | |I],I]I]° |
@ | ...a seleccionar! | |I],I]I]° |

[ Cancelar ] [ 114 ]

Noétese que la colocacién seleccionada se visualiza con un ndimero
sobre cada azulejo que se debe definir. Debajo estdn los botones
numéricos correspondientes que permiten al usuario seleccionar los
azulejos deseados.

BaldosasAzulejo Rotacion
[3 | ...aseleccionar! | |I],I]l]° |
@ | ...aseleccionar! | |I],l]l]° |

Pulse el botén 1: se abrird una ventana de didlogo nueva que permite
seleccionar los azulejos de la biblioteca activa.



ArchiTiles

Seleccion baldosa‘azulejo
= | Bibliotecas |~ | o o] " |~ |
%5 aidosaazuieio proj : : :
ArchiTiles ArchiTiles ArdhitTiles
Amarillo10x10  Baldosa_azulejo Ceramica Granito 15x30
Ah“:ﬂﬁ Aréﬁes -
Marmal Parquet Pavés e 210
Archifiles
Southwestern Verde20x20
10x10
Tipo: | Hexaganal | Lade: [10cm |
Dimensidn: Rotacidn:
<[] [ Cancelar ] [ 0K ]
Los Unicos objetos que aparecen en esta ventana son los elementos de
tipo azulejo.
Las vistas preliminares de los azulejos prevén una de las tres siguientes
formas:
[ ]

textura de una contextura de material ArchiCAD. Esto significa que
el azulejo ha sido memorizado asignéndole un material ArchiCAD
al cual hay (o habia) asociada una contextura dentro de la ventana
de didlogo Baldosa/azulejo nuevo;

textura del azulejo. Esto significa que el azulejo se memorizd
asocidndole un material personalizado. definido en la ventana de
diglogo Baldosa/azulejo nuevo;

imagen del payaso malabarista. Esta imagen representa una
baldosa/azulejo al que se asocié un material sin contextura. Dicho
azulejo, una vez colocado en la ventana, se visualizard en el
modelo tridimensional y en el fotorendering con el material definido
en la ventana de didlogo Baldosa/azulejo nuevo.
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Haga clic en un azulejo para seleccionarlo. En la parte inferior de esta
ventana de didlogo, es posible leer las informaciones acerca de cada
azulejo. Dichas informaciones describen el tipo de azulejo

seleccionado y sus medidas. También es posible girar el azulejo 90°,
180° 6 270°.

Tipo: |Hexagnna| | Lado: |1Dcm |

Dimensién: |20 17cm | Rotacidn:

Confirme pulsando OK la seleccién del azulejo que se insertard en la
colocacién en la posicién 1.

Con esta operacién usted retorna a la ventana anterior de  Seleccién
colocacién.

Repita el procedimiento para cada azulejo necesario para definir el
médulo de colocacién.

La ventana de didlogo Seleccién colocacién contiene ofras 4
definiciones importantes:

® Definicién de la distancia de la pared en la que se deben colocar
los azulejos.

® Seleccién de la capa donde se deben insertar los azulejos.

| Wcapa ArchicaD |

® Definicién de la anchura de junta.

o

* Definicién del material de junta.

| D Surface-Whitewash bl

Ahora haga clic en OK para confirmar la configuracién del médulo de
colocacién.

La ventana de didlogo se cierra y el cursor toma la forma de un l4piz.
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Nota:

Colocar los azulejos
Para colocar los azulejos, haga clic en la trama seleccionada.

El primer clic designa el punto de origen desde donde comenzaré la
colocacién de los azulejos en la trama.

Desplace el cursor y haga clic de nuevo para definir el dngulo de
colocacién de los azulejos.

Entonces, si usted ha seleccionado mds de una trama, tendrd que
definir el origen de colocacién deseado para cada una de ellas.

ArchiTiles colocard los azulejos en todas las tramas seleccionadas.

Durante la colocacién de los azulejos, ArchiTiles los corta donde es
necesario.

4

No se colocardn los trozos de azulejos que sean mds pequefos que
la definicién minima establecida en la ventana de didlogo
Preferencias ArchiTiles. (La ventana de didlogo de las Preferencias se
describe en la pdg. 15)

Ahora, usted seleccione la trama siguiente donde quiere colocar
azulejos y repita el procedimiento de seleccién de la colocacién y de
seleccién de los azulejos hasta que haya terminado de colocar los
azulejos en todos los alzados.
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Disefio de una colocacién personalizada

Si usted quiere utilizar una colocacién que no esté incluida en la lista
estdndar de ArchiTiles, o si usted ha creado un azulejo personalizado
que no corresponde a una de las colocaciones estdndares, serd
necesario disefiar su colocacién personalizada.

En primer lugar, habrd que crear un médulo de colocacién.

Una vez creado el médulo de colocacién, usted podra utilizar el
comando Multiplicar Azulejo de la paleta de ArchiTiles, para colocar
los azulejos del modo deseado.

Creacién de un médulo basico
Un médulo bésico puede estar compuesto de uno o varios azulejos.

Desde la ventana de didlogo Definiciones Objeto Baldosa/azulejo es
posible acceder a los azulejos que existen en la biblioteca.

Para acceder a la ventana de didlogo Definiciones Objeto Baldosa/
azulejo, haga doble clic sobre el icono Baldosa/azulejo de la paleta
de Herramientas de ArchiCAD.

El icono baldosa/azulejo se encuentra en la parte inferior de la paleta
ArchiCAD, junto al icono StairMaker. Si se ve el icono StairMaker,
hégale clic encima manteniendo pulsado el botén del ratén.
Aparecerd un mend desplegable desde donde usted podrd seleccionar
el icono ArchiTiles.
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Se abrird la ventana de didlogo Definiciones Objeto Baldosa/azulejo.

Dl Balilosa/adulein

s | (marsaraing prseers ) ) [ sl [ o i) 3
ArchiTiles LI —_— -
- . !
Bablioteca ArchiCsl i
& Dtros Babdosa/azulein Ard Archtihas
Ojetos Ausentes CeramicaRoln  Drapito | 5230 [P Parquet Pasts
Hatsrisl
GIHIRAL o |l
Irasgen paocisen

Sagane |meagen esockade:

et el Trlarerseriog
u ganrh ol wtarisl
e s i
selpocionnd.
m— Y
Hoemiirs de 1 Dresgen Mostrar O] Tekes las Fisss
|I| 0 v pie speriner
[ En pisae it bar
SEE [i]] | &% @ rariture & Equipment 1|

Desde aqui es posible visualizar los azulejos disponibles. Seleccione el
azulejo deseado y confirme haciendo clic en el botén OK.

Coloque este azulejo en una zona vacia de la ventana de planta.

Repita la operacién seleccionando todos los azulejos necesarios
disponiéndolos segin el médulo de colocacién requerido.

Cortar los azulejos
Podria resultar necesario cortar los azulejos para obtener una forma

> deseada.

Para cortar uno o varios azulejos, defina con una trama la zona que
quiere cortar y haga clic en el icono Cortar azulejos de la paleta de

ArchiTiles.
% .
. 'y
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Se abrird la ventana de didlogo siguiente:

== Cortar baldosasazulejo:

) Cortar adentro
® Cortar afuera

[ Cancelar ] [ 0K ]

Decida si quiere cancelar la parte interior de la trama o aquella
exterior, luego confirme con OK.

ArchiTiles corta de inmediato los elementos seleccionados.

Colocar los azulejos
Coloque un punto caliente ArchiCAD para definir el origen del médulo
de colocacién personalizado.

S

El origen es la parte del médulo de colocacién desde donde
comenzard su multiplicacién.

Después, seleccione la trama donde quiere colocar los azulejos, el
punto caliente que define el origen de la colocacién y todos los
azulejos que definen el médulo y haga clic en el icono Multiplicar
baldosas/azulejos de la Paleta de ArchiTiles.
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Se abrird la siguiente ventana de didlogo:

Colocacion Personal

— Revestimiento:
S e
Wm0 ]

| Tcapa Archicap y|

%) | D Surface-'hitewash bl

— Paso:

LA ¥ertical 31

4 Horizontal (200

l Cancelar ] l 0K ]

Esta ventana de didlogo contiene varias informaciones importantes.

En primer lugar, permite definir la distancia, desde la superficie que se
debe azulejar a la cual se colocardn los azulejos.

Usted notaré que en la ventana de didlogo ya fueron insertadas las
medidas de anchura y longitud del espacio ocupado por el médulo de
colocacién.

Pazn:

[ ¥ertical 040

[ Horizontal |040

La anchura se calcula desde el punto mds distante a lo largo del lado
izquierdo del médulo hasta el punto mds distante a lo largo del lado
derecho del médulo. En efecto, la anchura identifica el espacio
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ocupado, es decir el espacio neto que el espacio ocupa sobre el eje
X.

La longitud se calcula desde el punto més distante a lo largo del lado
superior del médulo hasta el punto mds distante a lo largo del lado
inferior del médulo. En efecto, la longitud identifica el espacio

ocupado, es decir el espacio neto que el espacio ocupa sobre el eje
Y.

Espacio

horizontal
—

|eandaa olpedsy

Ahora usted debe volver a configurar de modo oportuno estas dos
medidas para asi definir correctamente el paso utilizado para la
multiplicacién del médulo.

Inserte la medida exacta de la anchura que se quiere repetir en el
campo de las coordenadas X. Dicha medida deberia incluir la
anchura de la junta.

Espacio

horizontal - Junta
e

Defina también la medida exacta de la longitud que quiere multiplicar
en el campo de coordenadas Y. Dicha medida deberia incluir la
anchura de la junta.
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En la ventana de didlogo Multiplicar baldosas/azulejos, defina
también la capa donde se insertardn los azulejos y el material de junta
deseado.

| Tcapa ArchiCAD |

H | |:| Surface-'whitewash bl

Deseleccionando la casilla junto al mend desplegable para la
seleccién del material de junta, se eliminard la creacién automética de
la junta.

Confirme las definiciones con el botén OK.

El cursor adquiere la forma de una pluma y espera a que usted
establezca el origen de la colocacién (punto desde donde se
comenzardn a colocar los azulejos).

Haga clic para definir el origen, luego desplace el cursor y haga clic
de nuevo para definir el dngulo de colocacién de los azulejos.
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La trama seleccionada se recubrird con el azulejo utilizando el médulo
de colocacién personalizado.

3
"11
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Durante la colocacién de los azulejos, ArchiTiles los corta donde es
necesario. No se colocardn trozos de azulejos que sean mds
pequefios que la definicién minima establecida en la ventana de
didlogo Preferencias ArchiTiles. (La ventana de didlogo de las
Preferencias estd descrita en pdg. 15)

Cémo crear y usar las bibliotecas de médulos de

colocacién personalizadas
Como antes visto, es muy sencillo crear un médulo de colocacién
personalizado.

Sin embargo, ciertas veces, podria ser 0til volver a utilizar el mismo
esquema de colocacién de otros proyectos. Usar diariamente
ArchiTiles podria ayudar al usuario a construir una biblioteca preciosa
de colocaciones personalizadas disponible para cada proyecto
ArchiCAD que se creard.

Veamos en este sencillo ejemplo cémo es posible memorizar un
esquema de colocacién utilizando los simples procedimientos
estdndares ofrecidos por ArchiCAD:

En primer lugar, se construye el médulo de colocacién personalizado,
tal como antes indicado; después se seleccionan los elementos que
componen el médulo de colocacién (es decir los azulejos y el punto
caliente que fija el origen de colocacién).

Los elementos se memorizan en el portapapeles utilizando el comando
Copiar del mend Edicién de ArchiCAD o utilizando el atajo en el
teclado estandar (Command+C para Macintosh, Cirl+C para

Windows).
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Nota:

Ahora, seleccione del ment Archivo de ArchiCAD el comando
Guardar como....

Seleccione el formato de fichero “Archivo Médulo de Portapapeles” y
teclee el nombre del fichero, definiendo la colocacién que desea para
el nuevo fichero.

Se sugiere incluir en el nombre del fichero también los valores de paso
del médulo de colocacién, a lo largo de las direcciones X e Y, para
tener un promemoria eficaz para la préxima vez que se utilizard este
médulo de colocacién.

Para utilizar de nuevo el médulo de colocacién memorizado en otro
proyecto, cérguelo en la planta ArchiCAD utilizando el comando
Combinar del mend Archivo (escogiendo el formato fichero médulo).

Es posible obtener el mismo resultado utilizando la técnica arrastrar y
soltar:

® Para guardar los médulos de colocacidn: seleccione los elementos
del médulo y arréstrelos sobre la carpeta deseada (ArchiCAD
creard automdticamente un fichero médulo).

e Para utilizar los médulos de colocacién memorizados: seleccione el

fichero médulo deseado y arrdstrelo hacia la ventana de la planta
de ArchiCAD.
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Girar los azulejos
ArchiTiles ofrece al usuario de ArchiCAD la posibilidad de girar todos

los revestimientos de azulejos y colocarlos en la habitacién que les
pertenece con un comando solo.

También ofrece al usuario la posibilidad de crear selecciones de
azulejos separados y girarlos individualmente.

Ggirar los azulejos colocdndolos en las paredes

de la habitacién

El usuario ha terminado de colocar los azulejos en los alzados
interiores.

El parrafo siguiente describe cémo girarlos y colocarlos en los alzados
de la habitacién respectiva.

Seleccione todos los alzados con la herramienta Flecha de Seleccién
(los origenes y los azulejos).

Es fundamental seleccionar los alzados con los puntos calientes de
origen (objetos AT_jolly) que ArchiTiles ha insertado automdticamente
en la parte inferior izquierda de los alzados.

Ahora, haga clic en el icono Crear alzados de la paleta de ArchiTiles.

ArchiTiles procesa una serie de vistas 3D (una por cada pared) y
transforma los revestimientos seleccionados en un objeto que
representa el azulejado de las paredes de la habitacién.
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~ Froyecio 0 £ Tadn

Atribuya un nombre al objeto que se ha de crear (recuerde registrarlo
en la biblioteca activa) y confirme con el botén Guardar.

[ 5§ baldosasazulejo proj... | %]
Modificacian | &
[ ] Amarillotox10.E5M Hay o
ij Baldosa_azulejo.ESH Huoy
ij Baldoza_azulejoz ESM Huoy
ij Cache Huoy
ij Ceramica.ESM Byt
ij CeramicaClara.ESM Huoy
5 . . >
Nombre: | Objeto.gsny | [ & Nueva |
Cancelar I I Guardar I

ArchiTiles posicionaré automdticamente, en la planta del proyecto, el
objeto creado en la posicién correcta.



Manual uvsuario

Cémo girar selecciones individuales

ArchiTiles también ofrece al usuario la posibilidad de crear
selecciones de azulejos y girarlas independientemente.

Es posible utilizar este procedimiento para girar una sola trama
azulejada o un azulejo solo.

Seleccione el azulejo o la trama azulejada que se quiere girar y haga
clic en el icono Crear Alzados en la paleta de ArchiTiles.

ArchiTiles abrird una ventana de didlogo que permite al usuario
guardar la seleccién como objeto. Atribuya un nombre al objeto que
se ha de crear (recuerde registrarlo en la biblioteca activa) y confirme
con el botén Guardar.

El puntero se transformard en un lapiz.

Haga clic en la hoja de trabajo para definir el punto de insercién del
objeto apenas creado, desplace el cursor para definir el dngulo de
insercién del elemento y haga clic otra vez para confirmar el dngulo.

ArchiTiles inserta en la hoja de trabajo el objeto que representa el/los
azulejo/s girado/s.
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Cémo embaldosar piso y techo

Hay dos métodos para embaldosar el piso y/o el techo.

e Usar una zona que recubre la habitacién que se ha de revestir.

® Dibujar una trama directamente dentro de la habitacién y
embaldosarla.

Usar una zona que recubre la habitacién que se

ha de revestir

Para embaldosar el piso o el techo de una habitacién, seleccione la
Zona dentro de la habitacién y haga clic en el icono Definiciones
Piso/Techo en la paleta de ArchiTiles .

il

Se abriré la ventana de didlogo siguiente:

Definiciones Piso/Techo

| #® Dibujar el piso
| () Dibujar el techo

&7 | THcapa ArchiCAD Y|

l Cancelar ] l 0K ]

Haciendo clic en los dos botones, usted puede escoger entre crear un
piso o un techo.

En la parte inferior, es posible seleccionar las plumas y la capa de
insercién de la trama que se creard.

Confirme la seleccién con el botén OK.
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El cursor se transformaré en un lapiz y usted tendrd que hacer clic en
la ventana de planta para seleccionar el punto donde quiere
posicionar la trama que representa el piso o el techo.

Es importante notar que ArchiTiles coloca un origen (objeto
“AT_jolly”) en una esquina de la trama. jNo borre ni modifique dichos
objetos por ninguna razén!

Es posible modificar la trama como sea necesario con los
procedimientos estdndares de ArchiCAD para que contenga orificios,
curvas, etc.

1

Ahora que disponemos de la trama del piso o del techo de la
habitacién es posible embaldosarla utilizando los métodos antes
descritos en este manual: capitulo Colocar las baldosas/azulejos.

| L:

T

= ]

o

1
Una vez embaldosada la trama, hay que posicionar correctamente las
baldosas en el piso o en el techo de la habitacién.

Seleccione las baldosas y el origen (objeto “AT_jolly”) y haga clic en
el icono Cota Piso/Techo en la paleta de ArchiTiles.



ArchiTiles

Se abrird una ventana de didlogo nueva:

Cota Piso/Techo

l Cancelar ] l 0K ]

En dicha ventana de didlogo es posible insertar la distancia desde el
plano donde usted quiere posicionar el piso o el techo. Inserte la
distancia y confirme con el botén OK.

Se abrird ofra ventana de didlogo que le pide guardar el resultado
como obijeto. Teclee el nombre del objeto y pulse Guardar.

iAsegurese de guardar el objeto en una biblioteca ArchiCAD actival

[Ejhaldusafazuleju proj... i] EE

| Amarillol0x10.E5M Hoy |~ |
| Baldosa_azulejo.ESM Hoy =
| Baldosa_azulejoZ ESM Hoy
| Cache Hoy
| Ceramica ESM Byer
| CeramicaClara.ESM Hoy |
-
Nombre: | Objeto.gsmy | [ G Nueva |

Ahora el objeto piso/techo creado se colocard automdticamente en la
habitacién respectiva en la posicién correcta.
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Usar una trama para embaldosar el piso/techo

Active la herramienta Trama de ArchiCAD y Usela para definir la zona
que se ha de embaldosar dentro de la habitacién.

1
|

Seleccione la trama y embaldésela utilizando los métodos antes
descritos en este manual, en el capitulo Colocar las baldosas/azulejos.

Si usted ha usado varias tramas para usar distintas colocaciones/
baldosas para revestir el piso o el techo, repita el procedimiento hasta
que haya completado la definicién del revestimiento.

iHemos terminado el trabajo!
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@ Ayuda ArchiTiles

Si en un determinado momento, un usuario no recuerda cdmo se usa

una herramienta, basta que haga clic en el icono Ayuda en la paleta
de ArchiTiles.

ArchiTiles abrird una ventana de ayuda donde es posible consultar las
explicaciones detalladas.

Utilice los botones en la parte inferior de la ventana para hacer correr
las varias pdginas.

Avuda...

BALDOSAFAZULEJD PERSONALIZADO

3. ﬁl— 5. B

MyTile ezm

e [C=3 [=]
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Calculos de las baldosas/azulejos

ArchiTiles ofrece herramientas muy Gtiles para calcular las baldosas/
azulejos.

Tal como ya se ha dicho antes, cuando se crea una baldosa/azulejo
es posible poner en relacién con la misma las informaciones sobre el
precio, cantidad, fabricante, etc.

Utilizando una serie de modelos predeterminados, el usuario podré
ver e imprimir todas estas informaciones.

Si el usuario ha cargado correctamente la biblioteca de ArchiTiles, en
el meny Céleulo ArchiCAD aparecerdn 7 modelos nuevos de listados:

= EJarchiTiles F
I~ 7= Esquemas de Lista de Elems
“ep [ZL Tiles (300
o B Tiles/Stories
ko B, Tiles {Grand Tatals)
i =& Ezquemas de Lista de Compo
r'bTilesn"r*hi'qn'nas
" BB Tiles/Zones/ Names

I &y Esquemas de Lista de Zonas
o 8y Tiles/Zones —
r'blﬁliigraph Zongs j
4 [l [»
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Los primeros tres modelos del Listae Elementos ofrecen:

Tiles(3D)
Este modelo ofrece el listado de todas las baldosas/azulejos incluidas
en el proyecto, comprendidas las informaciones sobre nombre,
dimensiones y cantidad de unidades.

O Proyecto / Elementos B
-
***** TEATFIELD 1 ==
***** TEXTFIELD 2 ="
***** TEXTFIELD 3 ="
***** TEATFIELD g7 =
Frowecto 20501
Amarillo10:10
A= o0 m
B= o0 m
158 piezas
AT_background
A= 1.0m
B= 1.0m
11 piezas
AT jolby
A= 1,00 m
B= 1,00 m
S piezas -]
s E [ @ S @ e 0 O o] [l [»] =

Tiles/Stories
Este modelo ofrece el listado de todas las baldosas/azulejos incluidas
en el proyecto, comprendidas las informaciones sobre plano
residente, nombre, superficies totales y cantidad de unidades.
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[0 =————"Froyecto / Elementocs=—"———0 B
Mombre de Piso Mombre |[tem de Biblicoteca Superficie = |
158 B. Piso Amari Ll lol@=18 1,47
11 H. Piso AT _background 26, 569
5| 8. Piso AT_jolly &, aa
=L} H. Piso CeramicaClara 2,89
F=t=] B. Piso CeramicaRoja 1,87
2 | B. FPiso FPawés 8,12
218 B. Piso FiedraCortadal 8= 5,18
1 H. Piso Suelo 11,42
195 B. Piso VerdeZB«28 5,82
458,78
B
o [l [»]%
Tiles (Grand Totals)

Este modelo ofrece un listado de todas las baldosas/azulejos incluidas
en el proyecto, comprendidas las informaciones sobre nombre,
superficies totales y cantidad de unidades (se trata de un listado de
total general).

&= Proyecto /Elementos =—————— B
Mombre |tem de Biblioteco Superficie ||

158 Amari L lo1B=18 1,47

11 AT background Z8,62

5 | AT_jolly a, a8

94 Ceramicatlara Z,89

a8 CeramicaRoja 1,87

2 | Pawés @,12

218 FiedraCortadal B 5,18

1 Suelo 11,42

195 WerdeZBx2EH G, 82

48,78

I

B
4 [l DE

Los modelos del Listar Componentes ofrecen:

Tiles/Names

Se trata de un modelo muy 0til. Ofrece un listado de todas las
baldosas/azulejos, mostrando todas las informaciones respectivas.
Tales componentes derivan de los datos insertados durante la creacién
de las baldosas/azulejos, (fabricante, cédigo, moneda, precio,
cantidad de baldosas/azulejos por caja) o bien de las modificaciones
hechas seleccionando las baldosas/azulejos y configurando los
valores en la ventana de didlogo de las definiciones.
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Deseamos nuevamente sefialar una caracteristica muy importante: si se
ha activado la casilla del precio unitario (durante la creacién de las
baldosas/azulejos o en la ventana de didlogo de las definiciones de
la baldosa/azulejo), el coste se calculard multiplicando el precio de la
baldosa/azulejo por la cantidad de baldosas/azulejos colocadas en
la planta. En caso contrario, el coste se calculard por dreq, lo cual
significa que el precio tecleado se multiplicard por la superficie
recubierta de baldosas/azulejos.

Otro método de cdlculo por recordar, es aquel con el cual ArchiTiles
calcula la cantidad de baldosas/azulejos. En los demds listados, este
nimero deriva del nimero de veces que aparecen las baldosas/
azulejos, sin ninguna distincién entre aquellas cortadas y aquellas
enteras.

Este listado particular calcula la cantidad de baldosas/azulejos en un
modo mds infeligente: si la superficie de la baldosa/azulejo fuera
menor que la mitad de la baldosa/azulejo ArchiTiles la considera
como mitad de baldosa/azulejo; si la superficie de la baldosa/
azulejo fuera mayor que la mitad, ArchiTiles la considera como una
entera.

Proyecto / Componentes>=—"—— 0| H
***** TEXTFIELD 1 ==
***** TEXTFIELD 27 =]
***** TEXTFIELD 3=
***** TEXTFIELD 47
xxxxx TERTFIELD G #*= 20001 ‘
Amarillo10x10
Fabricante - cadigo 123 154,000 | unidades
supericie 1483 | m2
cajas 154,000 | unidades
precia 0,000 | Eura
CeramicaClara
Fabricante - cédige 123 84,000 | unidades
superficia 211 | mi2
cdjas 84,000 | unidades
precia 0,000 | Euro |
CeramicaRoja B
100% | @ & & Gy« 0 [l [4]] =
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Tiles/Zones/Names

Este modelo ofrece el listado de todas las baldosas/azulejos incluidas
en el proyecto, comprendidas las informaciones acerca de habitacién
residente, nombre, componentes y cantidad ademds del nimero de
unidades.

[0 =———"—""Proyecto / Componentes =]

Hombre | tem de Biblioteca Component Total 0.ty -

192 Amari llol@x1@ cajas 154, BEE —
158 Amari |l lol8x18 Fabricante — cadigo 123 154, BEA
158 Amari | lo1@:x18 precio 6, 868
158 Amari [ lol1@:x1@ superficie 1,453
L3 Ceramicat lara cojas 94,608
Q4 CeramicaC lara Fabricante - codige 123 o4, 888
94 Ceramical lara precio A, 868
Q4 Ceramical lara superficie -1,211
a5 Ceramicafioja cojas 88,608
28 CeramicaRoja Fabricante - codigo 123 28,088
a8 CeramicaRoja precio 8,888
a3 Ceramicafoja superficie -8, 2684
2 | Pavées cajas z, 808
2 | Pavés Fabricante - cbdigo 123 Z, 808
2 | Pavées precic 3, BEE
2 | Pavés superficie 8,115
218 FiedraCortadalbx cojas 6,758
218 F i edraCortadal G Hundo Azulejo - codigo 3333 262,568
218 FiedraCortadal @ precio 74,951
218 FiedraCortadal B: super-ficie 4,297
195 YerdeZBx2E cajas 179, 5688
195 Yerdel@:=28 Fabricante - codigo 123 179,568
195 YerdeZ@:x28 precio 6,866

195 YerdeZ@x2@ superficie 5,897 =

« [ ]z

El ¢ltimo modelo del Listar Zonas ofrece:

Tiles/Zones

Este modelo ofrece el listado de todas las baldosas/azulejos incluidos
en el proyecto, comprendidas las informaciones acerca de zona
residente, nombre y nimero, cantidad de baldosas/azulejos y
cantidad de unidades.

O==————— Provecto / Zohas 0——————— =
Mombre Piso Zong Mimero de Zona Mombre de Zona =]
1| 8. Piso @86 Habitacidn /
1 / / / Suelo
1 8. Fiso ag? Habitacidn
1 / / / AT backaround
129 ! Farguet
1| 8. Piso B33 Hab i tacidn !
[+
o [l [» ]2

Cigraph/Zones

Este listado no tiene ninguna relacién con los célculos sobre la
baldosa/azulejo. Se limita a suministrar al usuario todos los datos
sobre las zonas dentro del proyecto...jque se diviertal
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Personalizacion de los modelos del listado
ArchiTiles

Hay algunas caracteristicas que se deben conocer para personalizar
los modelos de los listados ArchiTiles.

En primer lugar, los datos del encabezamiento (es decir todas las
informaciones que se leen en el encabezamiento de la pégina) se
pueden personalizar modificando los siguientes ficheros (que se
encuentran en la carpeta ArchiTiles.Lib/ArchiTiles List/ Personal Data):

AT_TEXT_1.txt (un fichero de texto que identifica los datos que
aparecen en la primera linea del encabezamiento)

AT_TEXT_2.txt (un fichero de texto que identifica los datos que
aparecen en la segunda linea del encabezamiento)

AT_TEXT_3.ixt (n fichero de texto que identifica los datos que
aparecen en la tercera linea del encabezamiento)

AT_TEXT_4.ixt (n fichero de texto que identifica los datos que
aparecen en la cuarta linea del encabezamiento)

Logo_Studio.jpg (si se sustituye este fichero de imagen con el logotipo
de su estudio, el logotipo se insertard en el encabezamiento del
listado)

***** TEATFIELD { === Cigraph S.rl.
***** TEXTFIELD 2 === Wia Qrzato, 35
. s TEXTFIELD 3 == 30175 Marghera (We)
Cigraph
***** TEXTFIELD 4755 Tel 0 922398 Fax 044 920031

El dibujo de las baldosas/azulejos en el listado
El listado elemento ArchiTiles llamado Tiles(3d) puede mostrar también
una representacién grdfica de las baldosas/azulejos enunciados.

Para visualizar tales dibujos, seleccione todas las baldosas/azulejos
del proyecto y conéctelas a una de las propiedades siguientes:

- Tile3D.GPS

- TilePlan.GPS

Se trata de un procedimiento ArchiCAD esténdar, asi pues
recomendamos al usuario leer el manual para el usuario de
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ArchiCAD, para aprender cémo se conecta una propiedad a un
elemento ArchiCAD.

Si usted utiliza las propiedades Tile3D.GPS, el listado ArchiTiles
mostrard un modelo tridimensional de las baldosas/azulejos
mencionados:

Amarillo10x10

A= o0 m
B= o0 m

153 piezas

Si usted utiliza las propiedades TilePlan.GPS, el listado ArchiTiles
mostrard la planta de las baldosas/azulejos mencionados:

Amarillo10:10

A= 00 m
B= 00 m

168 piezas

Cémo filtrar el calculo de los datos

Para obtener el resultado correcto utilizando los listados de ArchiTiles,
le sugerimos usarlos sélo con elementos ArchiTiles.

Esto significa que los listados se deben personalizar configurdndolos
correctamente.

Desde el meni Célculo de ArchiCAD, seleccione el mando Definir
esquemas de listas.

=—————— pefinicibnde Esquemas de listi ="———————————
Editar el Esquema de Lista Seleccionado: Tiles {30} Esque mas de Lista disponibles:
_/ElementusVPrupiedades & ParémetrusVFurmatu\ [B"""a"] [ Crear.. i]
_..por Tipos: [ Todos [ Saltar Elementos sin Etiqueta Asociativa b Pordefecto %I
) (Z.. | [J 5altar Elementos sin D = Earetitites ~
= = 7 Esquemas de Lista de Eleme
3 ) : " IS, HIEXEDY
. : . R_edumr Cantidades de Muro mz. l - -
...por Objetos Propiedades vinculados: 5 una Aibertura gs mayor a i B, Tiles/Stories
[TDI‘.IDS i] i) %Tiles {Grand Totals)
= =&/ Esquemas de Lista de Compo
...por Capas: B4 Todos  ...par Pizos: [ Todos i 3 Tiles/Names
[A [ Capa ArchiCAD - [ 0. Pizo - =
& &ngle Dimensioning = . o E Tiles/Zones/Names
A arcs/Circles & ey Esquemas de Lista de Zonas
B Arredi Tiles/Zones |
[ Eeams ) E ¥
& Columns LI | |»
[ Concrete Structures o ||
A Dimensioning i - [ cancelar | ok |




ArchiTiles

En el lado derecho, seleccione el esquema de listado que usted quiere
modificar.

Ahora, en la primera ficha configure las opciones de listado.

J'/Elementusv Propiedades & ParémetrnsVFnrmatu\

-..por Tipos: [ Todos [ Saltar Elementos sin Etiqueta Asaciativa

mm | . | [ saltar Elementos sin 1D

@ Reducir Cantidades de Muro mE
_..par Ohjetos Propiedades vinculados: si una Abertura es mayor a ’
[Tudus i]
...par Capas: A Todos ...por Pisos: A Todos
A 0 Capa ArchiCAD - [ 0. Piso = |

B Angle Dimensianing =]
[ Arcs/Circles

[ Concrete Structures
[ Dimenszioning

1
1]

El mejor modo para filtrar los elementos ArchiTiles es utilizar las
jerarquias de capas, cuando se colocan las baldosas/azulejos, utilice
siempre las mismas capas.

Cuando usted quiera ver los cdlculos, active sélo tales capas y los
esquemas de listado de ArchiTiles mostrardn todos los datos
requeridos de la mejor manera.

Origen de los datos de célculo

Como indicado en los capitulos anteriores, el resultado final producido
por ArchiTiles es una serie de objetos que representan paredes y
pisos/techos revestidos.

De la colocacién de azulejos en las paredes de la habitacién, se ha
obtenido un obijeto simple.

De la colocacién del pavimento y del techo de la habitacién, se han
obtenido objetos simples, etc.

Este objeto ArchiCAD representa sélo la visualizacién tridimensional
de las baldosas/azulejos, pero todas las informaciones de célculo
proceden de todas las baldosas/azulejos individuales que ArchiTiles
ha insertado automdticamente en la planta de ArchiCAD.
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Una vez creados los objetos tridimensionales definitivos, las baldosas/
azulejos con que fueron creados NO se deben cancelar, en caso
contrario se perderdn todos los datos necesarios para el célculo de las
baldosas/azulejos.

Naturalmente, es posible ocultar tales baldosas/azulejos ocultando la
capa respectiva (jla misma que se utilizard para el cdlculol).

Sin embargo, hay que recordar que si se cancelan no se dispondrd de
ninguna herramienta de célculo.

Para ocultar dichas baldosas/azulejos sin cancelarlos existe otro truco
que recomendamos:

1. Seleccione todas las baldosas/azulejos que se quieren ocultar.

2. Haga doble clic en el icono de la Herramienta Baldosa/azulejo en
la paleta de herramientas de ArchiCAD

3. En la ventana Definiciones baldosa/azulejo, desactive la variable
llamada «Show 3D» (Show 3D = Off). De esta manera,
independientemente de su configuracién de las capas, las
baldosas/azulejos seleccionados no se visualizardn en la ventana
tridimensional, sino que se colocardn sélo en la planta del piso
ArchiCAD.

Def. Baldosa/azulejo

IE Qmisian

E —— | Ceramica 0|
- PR
= | By 5=
B m—
_ Parametros &=
[300 g Befisooer] |
ot m

3 Piso 0

Show 3D Desactivado p= %I:? D

— |
Gravedad: J

Mostrar: [] Todos 105 Pizos
- [ En piso superior

[ En piso inferior

£ | @ Furniture & Equipment » cancelar | “ 0K ]l/
%
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