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ArchiTools

Manual del Usuario

ArchiTools ha sido concebido para ser una especie de navaja suiza multiusos.

En efecto, su paleta ha sido pensada para recoger comandos y funciones
dtiles de tipo heterogéneo pero extremadamente dtiles para el usuario.

A menudo, nuestros usuarios nos piden que desarrollemos procedimientos
monocomando que simplificarian sus trabajos, haciéndolos mds producti-
vos. Sin embargo con frecuencia no se aceptaban dichas peticiones ya que
supondria un contrasentido desarrollar todo un plug-in para enfocar una
problemdtica que se soluciona con un Gnico comando.

Al mismo tiempo, gracias a Graphisoft, y por suerte para todos los usuarios,
ArchiCAD gana en potencia en cada nueva versién e incluso integra fun-
ciones que en el pasado descuidaban determinados campos de aplicacién.

Esto hace que algunos plug-in sean, afio tras afo, cada vez mds obsoletos.

Tomemos como ejemplo emblemdtico ArchiRuler, un plug-in que tuvo mu-
chisimo éxito porque resolvia todas las problemdticas del dibujo meramente
bidimensional que, en aquel entonces, ArchiCAD descuidaba un poco.

Actualmente ArchiCAD es muy potente también desde el punto de vista bidi-
mensional y por lo tanto la mayor parte de los procedimientos suministrados
por ArchiRuler se han convertido en obsoletos (algunos, como en el caso
de las Lineas Guia, son totalmente suministrados por ArchiCAD como herra-
mienta nativa).

Al mismo tiempo, aun pueden disfrutarse algunos procedimientos de Archi-
Ruler porque se encargan de resolver funciones que ArchiCAD aun no ha
resuelfo completamente.

Seguir teniendo “vivo” un plug-in para dos o tres comandos no valdria obvia-
mente la pena y por lo tanto 3dénde insertar estos comandos “restantes”?

Ahora ya estos problemas han desaparecido porque ArchiTools reunird to-
dos estos comandos heterogéneos.

La paleta de las herramientas de ArchiTools

La paleta de las herramientas de ArchiTools da acceso a todos los coman-
dos puestos a disposicién de este plug-in:

.
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De izquierda a derecha los comandos actualmente disponibles son:
® Borrar Marco de Seleccién
e Distribuir
e Simplificar la Polilinea
e Escalonamiento asimétrico 2D
e Texto en polilinea
* Multiplicar (Seccién/Alzado)
* Arrastrar una copia (Seccién/Alzado)
e Copia simétrica (Seccién/Alzado)
® Ventana a medida
e Girar el objeto
e Guardar el Objeto Giratorio
® |mportar Texto Tabulado (Objeto Tabla)
* Importar lista de puntos
e Lista de superficies
e Ayuda

En los préximos parrafos veremos uno por uno los usos de estos comandos.
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Borrar Marco de Seleccién

Esta herramienta agrupa algunas funciones muy Utiles para el usuario com-
binadas con el uso de la herramienta “Marco de Seleccién” de ArchiCAD.

Atencién:  Si el Marco de Seleccién definida estd en modo plano mdltiple,

el procedimiento se seguird en todos los planos del proyecto.

La eliminacién afecta tan solo a los elementos gréficos bdsicos bidimensio-

nales y no influye de ningdn modo en los elementos constructivos 3D de
ArchiCAD.

El funcionamiento del comando prevé que el usuario haya definido pre-
viamente en la hoja de trabajo de planta un Marco de Seleccién con una
cualquiera de las modalidades suministradas por ArchiCAD:

® Marco de Seleccién poligonal
* Marco de Seleccién rectangular

® Marco de Seleccién rectangular girado

Ademds, como ya dijimos anteriormente, en la ejecucién del procedimien-
to se tienen en cuenta tanto el modo con plano Gnico como el de planos
mdltiples.

Una vez definida el drea en cuestién con la herramienta Marco de Se-
leccién, debe hacerse clic en el icono de la herramienta Borrar Marco de
Seleccién.

Aparecerd la siguiente ventana de didlogo que da acceso a las distintas
opciones proporcionadas por el programa:

1' Borrar/Dividir elementos con el Marco de Seleccion ) ﬂ 1'

Borrar los elementos que estén totalmente dentro del marco de seleccén

Barrar los elementos que estén totalmente fuera del marco de seleccdn

Borrar los elementos atravesados por el marco de seleccidn

Borrar los elementos y las partes de elementos que estén dentro del marco de seleccidn

Borrar los elementos v las partes de elementos que estén fuera del marco de seleccon

Dividir los elementos atravesados por el marco de selecddn

Cancelar

Los seis pulsadores ejecutan cada uno de los seis procedimientos previstos
mientras que el pulsador Cancelar permite cerrar la ventana de didlogo sin
continuar el procedimiento.

Borrar los elementos que estén totalmente dentro del Marco de
Seleccion

Con este comando se borrardn sélo los elementos completamente incluidos
en el Marco de Seleccién.

Borrar los elementos que estén totalmente fuera del Marco de Seleccién

Con este comando se borrardn sélo los elementos que sean completamente
exteriores al Marco de Seleccién.

Borrar los elementos que atraviesan el Marco de Seleccién

Con este comando sélo se borrardn los elementos que atraviesan el Marco
de Seleccién.
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Borrar los elementos y las partes de elementos que estén dentro del
Marco de Seleccién

Con este comando se borrarén todos los elementos completamente encer-
rados por el Marco de Seleccién y las partes de elementos encerrados
por el mismo. En la prdctica los elementos que atraviesan el Marco de
Seleccién serdn divididos en los puntos de interseccién y su parte interna
se quitard del drea seleccionada.

Borrar los elementos y las partes de elementos que estén fuera del
Marco de Seleccién

Con este comando se borrarén todos los elementos completamente exter-
nos al Marco de Seleccién y las partes de elementos externos al mismo.
En la prdctica los elementos que atraviesan el Marco de Seleccién serdn
divididos en los puntos de inferseccién y su parte externa se quitaré del
drea seleccionada.

Dividir los elementos en las intersecciones con el Marco de Seleccion

Este comando corta/divide los elementos atravesados por el Marco de
Seleccion.

Importante: Para un correcto funcionamiento, la delimitacién con el Marco
de Seleccién combinada con las anteriores funciones ArchiTools
no debe coincidir con los contornos de ningdn elemento en la
presente hoja de trabajo.

Distribuir

Este comando es parecido al comando “multiplicar” de ArchiCAD.

En efecto, como el conocido comando multiplica el elemento seleccionado
pero se diferencia por la necesidad de definir primero y asignar después
un recorrido (rectilineo y/o curvilineo) a lo largo del cual se distribuirdn
los elementos.

El modo de distribucién se define mediante la configuracién de la corre-
spondiente ventana de didlogo.

Veamos su funcionamiento:

* Ante todo, definir mediante linea/arco/circulo/polilinea/spline Ar-
chiCAD un recorrido (a lo largo del cual se distribuird el elemento
deseado):

e Seleccionar el elemento (o los elementos, ya que también puede di-
stribuir varios elementos al mismo tiempo) que desee distribuir a lo
largo del recorrido
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® Haga clic sobre el icono de la herramienta Distribuir de la paleta de

ArchiTools

® El cursor muestra ofro aspecto para evidenciar la peticién de un
dato por parte del usuario: haga clic en el punto de referencia del
elemento seleccionado. Este serd el punto de insercién del elemento
por distribuir, es decir éste serd el punto que se desplaza a lo largo
del recorrido:

Click

* Finalmente, haga clic en un vértice del recorrido o en cualquier caso
cerca del vértice en el que desee iniciar la distribucién de la selec-
cion:

En este punto aparece la ventana de didlogo para la configuracién de las
opciones de distribucién:

/W Parametros Distribucién e

LAy v

d

I— medida
aproximada

Cancelar | OK I

Ante todo, la distribucién de la seleccién se puede definir por:
® El ndmero de elementos a lo largo del recorrido, o bien

e Indicando un paso que debe ser menor o igual a la dimensién méxi-
ma propuesta por defecto

Activando la casilla “medida aproximada”, la distancia d, programada
por el usuario, se “ajustard” a fin de permitir la distribucién de los elemen-
tos hasta cubrir todo el recorrido.

En el caso en que esta casilla no estd activada, todos los elementos dife-
rirén lo mismo de la medida programada por el usuario.

Los tres pulsadores situados en la parte superior derecha permiten activar,
durante la distribucién, una traslacién del elemento a lo largo del eje Z.
Se puede asignar un paso, o bien, una altura total dentro de la cual se
distribuirdn los elementos.

Por dltimo, activando el bloque de la esquina se impedird, durante el pro-
cesamiento, la roto-traslacién del elemento (es decir la disposicién tangen-
te durante el recorrido) y los elementos distribuidos conservardn la orienta-
cién de la seleccién original.

Al cierre de la ventana de didlogo, un clic posterior define en qué parte del
recorrido deberd disponerse el elemento que se desea distribuir:
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Y este es el resultado de la distribucién:

il

Si hubiéramos activado el bloque de la esquinag, la seleccién distribuida
ya no se orientaria siguiendo el recorrido sino que siempre conservaria el
mismo dngulo original:

Simplificar la Polilinea

Con este comando podré “simplificar” una polilinea seleccionada, filtran-
do los nodos Unicos de la misma y eliminando aquellos que se hallan den-
tro de una distancia minima determinada (filtro), definible por el usuario.

Este procedimiento es muy 0til, por ejemplo, cuando se importan dibujos
de otros CAD en los que, a menudo, las spline o las curvas se han conver-
tido en miles de pequefios segmentos sucesivos.

La gestidn y la visualizacién de estos grupos de miles de entidades Gnicas
hace que la manipulacién del dibujo sea lenta y dificultosa. La simplifi-
cacién de estos elementos reduce notablemente los tiempos de procesa-
miento, aligera el dibujo y, a menudo, no tiene una gran influencia en la
calidad gréfica del producto elaborado.

Para proceder:

* Seleccione la polilinea que desee simplificar (o varias polilineas)

* Haga clic sobre el icono de la herramienta Simplificar la Polilinea de
la paleta de ArchiTools
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* Aparecerd una ventana de didlogo que permite definir la distancia
filtro:

W simplificar polilinea e |
=i [m=m
Cancelar | Ok I

* Una vez definida la distancia filtro y confirmada con la tecla OK, se
activa el procesamiento de la seleccién y las polilineas simplificadas
se realizan inmediatamente:

Escalonamiento asimétrico 2D

Este comando es muy similar al comando Escalar de ArchiCAD pero, en
este caso, el escalonamiento aplicado a la seleccién de entidades bidi-
mensionales podrd ser asimétrica: o sea asignando dos factores de distinta
escala para el eje X e Y.

Tras haber seleccionado una o mds entidades bidimensionales y haber
hecho clic en el icono de la herramienta Escalonamiento asimétrico 2D de
la paleta de ArchiTools, aparecerd la siguiente ventana de didlogo que
permite definir el modo de escalonamiento deseado:

1,00]

ol Factores "‘_" L
m escala
i i |1,uu
MIm " ArchiCAD-like

» l-\
4

‘\O " Contomno Total
|

I_ bomar criginal

Cancelar | Ok I

Los modos disponibles son tres:
* Configuracién numérica de los factores de escala

® Modo ArchiCAD-like
® Método por Recuadro

La dltima casilla permite definir si, tras la operacién de redimensionado, el
original seleccionado deberd ser borrado o deberd conservarse.
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Configuracién numérica de los factores de escala

En este caso el redimensionado asimétrico se define numéricamente usan-
do los dos valores que gestionan la proporcién de escala respecto al origi-
nal a lo largo del eje Xy a lo largo del eje Y:

[ | 1,00

Una vez confirmados los valores mediante el pulsador OK, la ventana de
didlogo se cierra y el programa espera que defina el punto de insercién de
la seleccién redimensionada.

Para ello, la seleccién original se representa “encerrada” en su recuadro
y el cursor, en forma de ldpiz, indica la colocacién del nuevo recuadro,
puesto a escala respecto al original:

Al hacer clic en el punto deseado, aparecerd inmediatamente el resultado
puesto a escala como se desea:

ArchiCAD-like

El segundo modo de escalonamiento, denominado ArchiCAD-like permite
definir un vector de referencia inicial y otro final.

Los dos vectores determinan las proporciones de escalonamiento.

El primer extremo del segundo vector también determina el punto de inser-
cién del resultado puesto a escala.

Recuadro
Este es quizds el método gréfico mds sencillo o, como minimo, el més
intuitivo.

Una vez confirmada la seleccién de este modo mediante el pulsador OK,
la seleccién original se representa “encerrada” en su recuadro y el cursor,
en forma de lapiz, espera un primer clic que defina el punto de insercidn
del resultado puesto a escala:

Realizado el primer clic, con un segundo clic se determina la proporcién
del recuadro final, después el resultado aparece inmediatamente:

o)

”
2
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Texto en polilinea

Usando este comando puede simular un texto que sigue el recorrido de
una linea, arco o polilinea. En realidad no obtiene, como resultado, una
entidad texto sino un objeto paramétrico que representa el texto.

Esta herramienta de la paleta de ArchiTools posee dos modos de funcio-
namiento ya que puede usarse para crear nuevas entidades y como herro-
mienta para modificar entidades existentes.

Si hace clic sobre el icono de la herramienta sin haber seleccionado nada,
su orden se interpretard con creacién (y por lo tanto deberd hacer clic en
la polilinea que se debe seguir con el texto).

Si por el contrario, antes de hacer clic ha seleccionado uno o varios obije-
tos Polyline Text — ArchiTOOLS, aparecerd el cuadro de didlogo para la
configuracién del objeto y podrd modificar los elementos presentes en su
proyecto.

Crear un Texto en polilinea
Sin haber seleccionado nada, hacemos clic en el icono de la herramienta
Texto en polilinea de la paleta de ArchiTools.

El cursor cambia de forma y espera a que hagamos clic en la polilinea a
lo largo de la cual deseamos situar nuestro texto.

Cuidado en donde hace clic: El extremo més cercano serd interpretado
como el punto de inicio del texto que se desea generar:

~

Una vez definida la polilinea que se usaré como recorrido, aparecerd la
ventana de didlogo de configuracién que permite determinar todas las
caracteristicas del elemento que se estd creando:

e,.;h.p IAbchfghiImnnpqrstu»z |.' |4_ |-|

I Arial ;I % e IZ,T mm,

o AEC

o)

[T ABCDEFG
[T ABCDEFG  —ape—

.
. @ W

[¥ sensible a |a escala del disefio

l_ Ajustar Ia Polilines original para adaptarla al texts

Cancelar | OK I

£ @ Muros Interiores » |

En el primer campo podemos teclear la secuencia que deseamos visualizar
en nuestro texto.

Inmediatamente debajo, un mend desplegable permite definir la Fuente
que se desea usar.

A la derecha podremos definir la pluma usada y el tamafio (en milimetros)
de nuestra fuente.
Los controles inferiores nos permiten definir:

* El estilo del texto (negrita, cursiva, negrita+cursiva)

* La posicién del texto respecto al recorrido (encima, en medio, deba-

io)

* La alineacién del texto respecto a la polilinea
La opcién sensible a la escala del dibujo, activa por defecto, permite admi-
nistrar el aspecto del texto:

e Activando la opcién, el tamafio del texto serd automdticamente
adaptado/redimensionado si se cambia la escala del Modelo 3D

® Dejando la opcién desactivada, el tamafio del texto permanecerd
constante a pesar de los cambios de la escala del modelo. En este
caso, el tamafo del texto viene dado por la unidad del folio.
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En el siguiente ejemplo vemos dos entidades texto en polilinea, la superior
sensible a la escala y la inferior no sensible a la escala.

A la izquierda vemos su aspecto a la escala original (1:100) mientras que
a la derecha vemos como cambia su aspecto tras el paso a escala 1:50.

sghilm
= f «
& Pgrstuvz s
Q A7
< &
N il

fohilm "
Sy Parstuvz

qoparstuys

sghilm

& X
ooc Parstuvz S
X 3

1:100 1:50

La Gltima opcidn sélo tiene significado cuando la longitud de la secuencia
de texto programada excede la longitud de la polilinea usada como recor-
rido.

En este caso, el texto se corta hasta llenar todos el espacio del recorrido.

En cambio, al activar la opcién Ajustar la Polilinea original para adaptarla
al texto se obtendrd la visualizacién de toda la secuencia: serd como si el
dltimo segmento de la polilinea usada como recorrido se hubiera prolon-
gado en consecuencia.

He aqui un ejemplo que muestra los dos resultados distintos obtenidos con

la opcién desactivada y activada:
\ Tools
o

c\)('\\To
T W

Multiplicar (Seccién/Alzado)

Este comando es muy similar al de ArchiCAD pero ese podrd usarse tam-
bién en las ventanas de didlogo Seccién/Alzado.

Veamos el siguiente ejemplo, hemos introducido cuatro postes con dos
vigas y una primera viga transversal que deseamos multiplicar para com-
pletar nuestra cubierta (en la imagen de la izquierda aparece sefialada
por la flecha).

Obviamente la operacién podria realizarse directamente en la ventana de
didlogo 3D usando el correspondiente comando ArchiCAD pero creemos
que a menudo, trabajar en las ventanas de didlogo Secciones / Alzado es
mds cémodo para el proyectista.

Por lo tanto, activamos la correspondiente ventana de didlogo Seccién /
Alzado, seleccionamos el elemento (o los elementos) que deseamos multi-
plicar y luego hacemos clic en el icono de la herramienta de Multiplicacién
de la paleta de ArchiTools.

Inmediatamente aparece la ventana de didlogo que permite definir los
modos de multiplicacién:
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[AMultipicar 2l Tras el primer clic, se representan vistas previas que nos muestran como se

o ubicarén las copias segin la posicién del cursor.
[ Una vez definido el vector, las copias se insertan inmediatamente y el re-
P P o sultado final es precisamente el requerido:

SRS avy Qane

Cancelar | oK I

Las opciones son las mismas previstas en el cuadro de didlogo Multiplicar
de ArchiCAD. - — .o

En nuestro ejemplo tecleamos 12 como nimero de copias y activamos la
opcién Distribuir como modo de creacién de las copias, luego confirma-
mos las definiciones con la tecla OK.

Ahora, exactamente como ocurre con ArchiCAD, deberemos realizar dos
clics para definir el vector de distribucién:

el St @] e & @] x| @lec el 3

PECERED

i

TR
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Arrastrar una copia (Seccién/Alzado) '

Este comando es también muy similar al de ArchiCAD pero ese podré usar-
se también en las ventanas de didlogo Seccién/Alzado.

El procedimiento una vez puesto en marcha serd en loop, es decir seguird
desplazando copias del primer elemento original hasta que no lo interrum-
pa (tecla derecha del Ratén y luego Cancelar, o tecla Esc).

El funcionamiento es extremadamente sencillo:

® Seleccionar el elemento (o los elementos) de los que desea desplazar
una copia:

¥ click

- Después defina con un segundo clic el vector de desplazamiento

® Haga clic en el icono de la herramienta Arrastra una copia en la
paleta de ArchiTools

® El cursor se transforma y espera que haga clic en el punto de refe-
rencia de la seleccién

ArchiTools



Copia simétrica (Seccién/Alzado)

Este comando es también muy similar al de ArchiCAD pero ese podré usar-
se también en las ventanas de didlogo Seccién/Alzado.

Obviamente los elementos constructivos ArchiCAD no pueden girarse libre-
mente en el espacio 3D (sélo algunos como la estructura compleja) y por
lo tanto el eje de simetria estd en cualquier caso vinculado a la direccién
vertical).

El funcionamiento es extremadamente sencillo:

® Seleccionar el elemento (o los elementos) de los que desea desplazar
una copia

* Haga clic en el icono de la herramienta Copia simétrica en la paleta
de ArchiTools

El cursor se transforma y espera que haga clic para definir el primer
extremo del eje de simetria

* la copia se inserta y ArchiTools estd listo para la definicion del vector

: o * Una vez realizado el primer clic, verd que el vector de definicién del
de desplazamiento siguiente:

eje queda vinculado a la direccién vertical:
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* Finalice la definicién del eje de simetria realizando un segundo clic
y la copia simétrica aparecerd inmediatamente:

=
=

Ventana a medida

Esta funcién permite realizar aberturas de cualquier forma, utilizables
como los objetos Ventana normales de ArchiCAD.

La herramienta se puede usar, con métodos algo distintos, en Planta o en
las ventanas Seccién/Alzado.

La definicién de la forma de la ventana se realiza con una trama Archi-
CAD. También se pueden usar lados curvos, pero los eventuales huecos en
la trama seleccionada no se tendrdn en cuenta.

La ventana usada siempre serd la misma, una ventana paramétrica (Cu-
stom Opening - ArchiTOOLS) que puede asumir cualquier forma y que po-
drd usarse para representar huecos vacios, ventanas completas y nichos.

Creaciones de ventanas a medida en Planta

® Con una trama ArchiCAD definimos la forma de la ventana que de-
seamos introducir:

|

L

e Seleccionamos la trama y hacemos clic en el icono de la herramienta
Ventana a Medida de la paleta de las herramientas de ArchiTools

® ArchiTools recoge los datos necesarios de la forma de la trama y se
abre la ventana de didlogo Definiciones Ventana de ArchiCAD con
la ventana Custom Opening - ArchiTOOLS seleccionada y ya configu-
rada de modo que corresponda a la forma de la trama seleccionada

ArchiTools
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® Configuramos las distintas definiciones de este elemento ventana
como hariamos con cualquier ofra ventana de la biblioteca de Archi- e
CAD vy luego confirmamos con la tecla OK | A

* Después introducimos la ventana en uno cualquiera de los Muros EcEESiE
presentes en Planta: J

® Después seleccionamos tanto la trama como el muro y hacemos clic
en el icono de la herramienta Ventana a Medida de la paleta de las
herramientas de ArchiTools

* ArchiTools recoge los datos necesarios de la forma de la trama y se
abre la ventana de didlogo Definiciones Ventana de ArchiCAD con
la ventana Custom Opening - ArchiTOOLS seleccionada y ya configu-
rada de modo que corresponda a la forma de la trama seleccionada

Crear ventanas a medida en las ventanas Seccién / Alzado ® Configuramos las distintas definiciones de este elemento ventana
El mismo procedimiento, con algunas diferencias, podré también usarse en como hariamos con cualquier ofra ventana de la biblioteca de Archi-
las ventanas Seccién / Alzado de ArchiCAD. CAD vy luego confirmamos con la tecla OK

Sin embargo, en este caso la frama no sélo define la forma de la ventana * ArchiTools introduce inmediatamente la ventana en el muro seleccionado:

sino también su posicién en el muro en que deseamos introducirla.

Para usar este procedimiento es necesario que la seccién / alzado sea
paralela al muro en el que deseamos introducir la ventana y que el muro
originario no sea un muro curvo o de forma trapezoidal (en efecto, en estos
dos casos el concepto de paralelismo a la linea de seccién careceria de
sentido).

e Con una trama ArchiCAD definimos la forma y la ubicacién de la
ventana que deseamos introducir:
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Cuadro de didlogo de configuracién de la ventana Custom Opening
- ArchiTOOLS

Como hemos visto, la ventana Custom Opening - ArchiTOOLS usada por
esta herramienta es un elemento de biblioteca de tipo ventana como todas
las otras ventanas usadas en la Biblioteca de ArchiCAD.

Para poder definirla como se desea se puede usar el Panel a medida Con-
figuracién ventana paramétrica ArchiTools.

La primera pdgina permite seleccionar el tipo de elemento:

Seleccione el tipe de abertura ’l = | = |

Dimensicnes abertura: 1,40 mx 1,00 m

— Tipo Ventana:

Los tres pulsadores permiten seleccionar entre las tres opciones previstas:
* Abertura vacia
® Ventana paramétrica

e Nicho

Un mend desplegable y dos pulsadores de navegacién, situados en la
parte superior del panel, dan acceso a las ofras pdginas de configuracién.

El ndmero y el tipo de pdginas de configuracién varia segin el tipo selec-
cionado, seguidamente veremos las distintas opciones segin el tipo selec-
cionado.

Definiciones generales (comunes a los tres tipos)

Definiciones Generales

'l {{l}}l

— Opciones:

Resclucion curva: 12

Mivel Detalle 2D: Sensible a Escala

|7 Usar tramas

Trama: [ vado

Pluma Linea Corte

| -| Pluma T

Pluma Linea No Cortado

I -l Pluma de Fendo I_l

rama I_l

Definiciones armazén (comunes a los tres tipos)

Settaggi Intelaiatura

,l {«:l:»:al @il

IF intelaiatura esterma

I[I.'H][l ID.D‘1D

= o

ID,EBD IEI,EI‘HJ

|7 intelaiatura interna

I- internc come esternc

—] L EW

ArchiTools
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Definiciones Estantes (sélo para Abertura vacia y Nicho)

Este panel permite visualizar y definir estantes que introducir dentro de
nuestro elemento ventana:

Parametros Estantes .l << | = |

|7 demuestre los estantes

No. de estantes: IE _PI

Espesor: 0.01
Altura inferior: 0,20
Altura superiorn 0,20
[ Hielo 4 |

Definiciones Marco y Batiente (sélo para Ventana Paramétrica)

Parametros para Marco y Faja ’l Lt | = | @il

Opciones Batiente (sélo para Ventana Paramétrical)

Opciones Faja ’l Lt | = |
Definiciones Barras horizontales (sélo para Ventana Paramétrica) No. Hojas: I eI
D T ———— .l e | - | p marcas uniformes SeleccionanHaoja a Editar I _PI
Tipo Marce Hoja
|7 Travesano Sup. l_ panel superior fijo Numero Hojas
|7 Travesano Inf. l- panel inferior fijo Haorizontalmente: |1
Verticalmente: |1
oo | mig |:| ~ Rejilla
ancho: 004 posicion: IAUE\-‘E& VI
fo.07 | =i [ [o=0 (2l Espesor fooa— 2l | Lawn |
—
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Parémetros para la Lista (comin a los tres tipos)

Parametros para Listados 'l Lt | = |

|_ La Ventana depende de la Zona a |a cusl se sbre

Caoste 0,00 Superficie Total Anistal___lﬂ.{l{l
Fabricante I Perimetro Total Acristsl.. Iﬂ.ﬂﬂ
Ubicacion I Coef. Transmision Calor I
Accesorios I Resistencia al Fuego I
Vidriera I Resistencia Acustica I
Tipo de Operacion I Ventilacion I
Detalle Dintel I Definido por el Usuario 1 I
Detalle Jamba I Definide por el Usuaric 2 I
Detslle Vierteaguss I Definido por el Usuaric 3 I
Definido por el Usuaric 4 I

Modo edicién (comin a los tres tipos)

Modo Edicion 'l L | = |

[T activar edicién n planta

pluma primaria | -l
pluma secundaria | -l

N

Cursor seleccion modo

Salir del Modo Medificar

OK|

Curvar lado

Este Oltimo panel le permite modificar la geometria ya definida de la ven-
tana.

Si decidimos modificar la geometria de la ventana una vez que ya la he-
mos introducido en nuestro muro, seria muy incémodo tener que borrarla
y volver a empezar desde el principio con el procedimiento de definicién
del elemento.

Este panel nos ayuda precisamente en estos casos: seleccionamos la venta-
na que deseamos modificar, accedemos al panel Modo edicién y activamos

la edicién en Planta usando la primera casilla situada en la parte superior,
luego cerramos el cuadro de didlogo confirmando con la tecla OK.

Ahora la visualizacién de la ventana en Planta se modificard como puede
verse en la siguiente imagen:

A QoK

+
&

Ademds de la simbologia normal, aparece la visualizacién frontal de la
ventana e, inmediatamente debajo, un panel de mandos con cuatro opcio-
nes, con un cursor rojo que indica la funcién activa.

Las funciones de edicién previstas son:
Mover Nodo

Afadir Nodo

Curvar lado

Finalizar edicién (OK)

ArchiTools
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Si seleccionamos la ventana, aparecerdn los puntos calientes editables
grdficamente que nos permitirdn realizar las modificaciones requeridas y
desplazar el cursor a la posicién requerida:

+ 1A [QoK

Mover nodo

En el modo Mover nodo podremos desplazar los nodos a la posicién dese-
ada arrastrando los correspondientes puntos calientes grdficos:

Anadir Nodo

En el modo Afadir nodo podremos afiadir nodos arrastrando los puntos
calientes gréficos desde los puntos medios (evidenciados por pequefios
circulos) a la posicién deseada:

En cualquier caso también podremos desplazar los nodos a la posicién
deseada arrastrando los correspondientes puntos calientes gréficos (como
si estuviéramos en el modo Mover nodo).

Curvar lado

En el modo Curvar lado podremos curvar los lados arrastrando los puntos
calientes grdficos desde los puntos medios (evidenciados por pequefios
circulos) a la posicién deseada:

En cualquier caso también podremos desplazar los nodos a la posicién
deseada arrastrando los correspondientes puntos calientes graficos (como
si estuviéramos en el modo Mover nodo).

18
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Cursor cambio de modo

Usando sus puntos calientes podremos desplazar fécilmente el cursor para
pasar de un modo de edicién a otro:

-

Y
e

)

% OK

Finalizacién de la fase de edicién de la ventana
Una vez finalizadas las modificaciones como ha sido requerido, podremos
volver a la visualizacién normal de la ventana usando dos soluciones:

® desplazando el cursor a la posicién OK

* usando el cuadro de didlogo de las definiciones de la ventana y
deseleccionando la opcién activar edicién en planta, anteriormente
usada

Girar el objeto y Guardar el Objeto Giratorio

Estos dos procedimientos se verdn juntos ya que el primero (Girar el objeto)
sélo puede realizarse en objetos grabados mediante el segundo (Guardar
el Objeto Giratorio)
Guardar el Objeto Giratorio

e Seleccionar, en la planta de ArchiCAD, el objeto que se desea girar.

* Haga clic en el icono de la herramienta Guardar el Objeto Giratorio
en la paleta de ArchiTools.

® En el cuadro de didlogo estandar que aparece, escriba el nombre
del objeto y defina la posicién de memorizacién, luego haga clic en
Guardar.

El objeto asi obtenido serd rotatorio, en el espacio 3D, usando el comando
Girar el objeto de ArchiTools.

Girar el objeto

La herramienta Girar el objeto le permite girar en el espacio todos los ele-
mentos generados con ArchiTools.

La herramienta Girar el objeto se puede usar en cualquier ventana de tro-
bajo ArchiCAD.

También podrd girar varios objetos al mismo tiempo: pero deberd haber
seleccionado al menos un objeto giratorio antes de hacer clic en el icono
de la herramienta Girar el objeto.

Después de haber hecho clic en el icono de la herramienta, aparece la
siguiente ventana de didlogo:

A 21
o 7R AR
Cancelar | oK I

ArchiTools
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En el Unico campo editable presente, escriba el valor del dngulo de rota-
cién.

Nota: Si no estd en la ventana de Planta, podrd activar la definicién
grdfica del dngulo haciendo clic en el pulsador con el ldpiz
(como consecuencia el campo editable se desactivard). Asi la
definicién del dngulo se produciré mediante entrada grdfica.

Si desea que el elemento seleccionado (o los elementos en caso de selec-
ciones mltiples) sea paralelo a un elemento girado anteriormente, haga 1 2

clic directamente en el pulsador con el simbolo paralelo, a la salida del
cuadro de didlogo con la tecla OK, deberd hacer clic en el elemento al que
hace paralela la seleccién.

. . - Definido el eje, el cursor vuelve a cambiar de forma para permitirle
Cémo girar un elemento en planta definir el sentido de rotacién, desplazéndose de una parte del eje
* Seleccionamos el objeto (o los objetos) que deseamos girar a la ofra podrd decidir en qué parte girar la seleccién:

® Hacemos clic en el icono de la herramienta Girar el objeto de la
paleta de ArchiTools e inmediatamente se visualizard la ventana de
didlogo para la configuracién de la rotacién:

AN 21X
o NARY
Cancelar | oK I

® Escribimos el dngulo solicitado y confirmamos con la tecla OK

® El cursor cambia de forma para permitirle la definicién del eje de ro-
tacién que deberd ser obviamente identificado por sus dos extremos:

Una vez seleccionado el sentido de rotacién el elemento gira inme-
diatamente como se desea, en las siguientes imégenes lo vemos en
planta y en 3D:
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Cémo girar un elemento en seccién
® Seleccionamos el objeto (o los objetos) que deseamos girar
® Hacemos clic en el icono de la herramienta Girar el Objeto en la
paleta de ArchiTools.

® En la rotacién en seccién las opciones siempre se definen gréfica-
mente y, por lo tanto, no aparece ninguna ventana de didlogo, el
cursor cambia de forma esperando que realice 3 clics, donde:

® El primer clic identifica el centro de rotacién

e El segundo clic identifica el extremo inicial del arco de rotacién

e El tercer clic identifica el extremo final del arco de rotacién (en la
prdctica el valor real de rotacién al que se someterd la seleccién).

El procedimiento de uso de la herramienta Girar el objeto en las ventanas

Seccién / Alzado es después muy similar al comando “normal” Girar de
ArchiCAD.

Cémo girar un elemento en 3D

La rotacién en 3D prevé dos modos distintos, segun si se ha seleccionado
girar la seleccién de un valor numérico preciso o si se ha preferido definir
grdficamente dicho valor.

Rotacion en 3D con entrada numérica

Seleccionamos el objeto (o los objetos) que deseamos girar

Hacemos clic en el icono de la herramienta Girar el objeto de la
paleta de ArchiTools e inmediatamente se visualizard la ventana de
didlogo para la configuracién de la rotacién:

AT 2(x
b - A RN
Concer | [_ox_|

Escribimos el dngulo solicitado y confirmamos con la tecla OK

El cursor cambia de forma para permitirle la definicién del eje de ro-
tacién que deberd ser obviamente identificado por sus dos extremos.
Preste atencién al hecho de que el punto sefialado como primer ex-
tremo define también la altura del eje de rotacién (que en cualquier
caso siempre se halla en el plano X-Y)

Rotacién en 3D con entrada gréfica

Seleccionamos el objeto (o los objetos) que deseamos girar

Hacemos clic en el icono de la herramienta Girar el objeto de la
paleta de ArchiTools e inmediatamente se visualizard la ventana de
didlogo para la configuracién de la rotacién, en este caso hacemos
clic en el icono con el lépiz ya que deseamos definir gréficamente el
angulo de rotacién:

s [T

coctr_| o]

Confirmamos con la tecla OK

El cursor cambia de forma para permitirle la definicién del eje de ro-
tacién que deberd ser obviamente identificado por sus dos extremos.
Preste atencién al hecho de que el punto sefialado como primer ex-

ArchiTools
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tremo define también la altura del eje de rotacién (que en cualquier
caso siempre se halla en el plano X-Y)

Una vez finalizada la definicién del eje de rotacién, realizamos un
clic para definir el extremo inicial del arco de rotacién

Con el tltimo clic definiremos el extremo final del arco de rotacién
(en la préctica el valor real de rotacién al que se someterd la selec-
cién).

Importar Texto Tabulado (Objeto Tabla)

El procedimiento Importar texto tabulado le permite importar archivos de
texto tabulados y visualizarlos como tablas personalizables dentro del en-

torno de trabajo ArchiCAD.

Se conserva la conexién con el archivo original de modo que si el archivo
importado cambia, basta con actualizar la conexién para ver la tabla
actualizada.

También en este caso tenemos una herramienta que puede funcionar para
crear pero también para modificar las tablas:

® si no hemos seleccionado ningin objeto tabla (Data Table — ArchiTO-
OLS) y hacemos clic en el icono de esta herramienta, importaremos
un archivo de texto tabulado y por lo tanto insertaremos un nuevo
objeto tabla

® si en cambio, antes de hacer clic en el icono de la herramienta, se-
leccionamos uno o mds objetos tabla, modificaremos las definiciones
de la seleccién

El funcionamiento del procedimiento es muy sencillo: hacemos clic en el
icono de la herramienta Importar texto tabulado en la paleta de ArchiTools
y, en el cuadro de didlogo Abrir estdndar que aparece inmediatamente,
seleccionamos el archivo que deseamos importar.

Tras una breve lectura e interpretacién del archivo, aparece la siguiente
ventana de didlogo que permite definir el objeto tabla que se desea inser-
tar:

22
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/Y Definicion del Objeto Ta i 7| x
N pef del Ob; bla i 2l x|
[o1DevelopmentiArchiTems Examples TXT\Tensin DEMO.TXT @ Abrir...
[~ Definiciones Cabecera Tabla: [~ Definiciones de los datos de la tabla:
[V mostrar Cabecera Fuente: | Al =l
Secuenda Cabecera:
[Archisuite M1 |2s0 mm A1 !
[¥ utiizar &l nombre del archivo I Negrita
™ cursiva
Fuente: | Arial =l Textos Nismeros
Alineacign: centro =] Jderecha =]
MT [300 mm ALY |
[ — lm & utiice los decimales del archivo importado
I~ cursiva " forzar el nimero de decimales Deamales: [2 -]
Definiciones de |a tabla:
= becera utiliza colores distintos
solida 3 1 | I lacl
| w8 [e= (G # [ i
s ] |_1 0z [ ™ la primera fila utiliza colores distintos
[[]== '~ =0 [ (8 6 =
™ la primera columna utiiza colores distintos
colares de la primers como |z tabla 4| W [ i N E [
<@> Estructuras de Madera » I Cancelar | oK I

En la primera linea, arriba, se muestra la ruta del archivo que se ha impor-
tado (aquel al que se refiere el objeto tabla que vamos a insertar).

Inmediatamente a la derecha, el pulsador de actualizacién de los datos: si
ha modificado el archivo de texto tabulado original (Importante: sin modifi-
car su posicién y, por lo tanto, sobrescribiendo el anteriormente importado)
y desea actualizar los datos en la tabla introducida en el entorno de traba-
jo ArchiCAD, haga clic en este pulsador y el archivo de referencia volverd
a leer los datos, actualizado por lo tanto la tabla introducida.

En el extremo derecho, el pulsador Abrir..., permite cambiar el archivo de
referencia unido a la tabla seleccionando uno nuevo.

Definiciones de la Cabecera de la Tabla

En la seccién Definiciones de la Cabecera de la Tabla podemos decidir si
visualizamos o no una cabecera (y por lo tanto si usamos el mismo nombre
del archivo como cabecera o una secuencia que puede definir el usuario)
y configurar, como se desee, las caracteristicas del texto usado.

Definiciones de los datos de la tabla

En la seccién Definiciones de los datos de la tabla, podemos configurar
las caracteristicas del texto usado por las celdas que contienen los datos,
definir la alineacién para los datos numéricos y para los de texto y ge-
stionar en el modo deseado el nimero de decimales usados en los datos
numéricos.

Definiciones de la Tabla
En esta seccién podemos administrar la grafia del objeto tabla: tipos de
linea, plumas y tramas usadas por las celdas.

En la parte de la derecha podremos asignar colores independientes para
la cabecera, la primera linea y la primera columna.

Una vez finalizada la configuracién del objeto tabla confirmamos las defi-
niciones con la tecla OK.
El cursor cambia de forma y espera que se realicen dos clics:

* ¢l primer clic es el punto de insercién del objeto tabla (corresponde
al extremo superior izquierdo)

* ¢l segundo clic define la orientacién de la tabla (es decir, el dngulo
de insercién del obijeto)

ArchiTools
-21.0 | 22.0 | 10.0 1 1
-147 | 27.3 | 10.0 2 1
-8.4 304 | 10.0 5! 1
-3.8 28.3 | 10.0 4 1
56 | 29.0|10.0 5 1
13.3 | 29.7 | 10.0 6 1
210 | 308 | 10.0 T 1
269 | 294 | 10.0 8 1
32.5 26.6 | 10.0 9 1
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Importar lista de puntos

El procedimiento Importar Lista de Puntos permite importar archivos de tra-
zados (nubes de puntos) dentro de la hoja de trabajo ArchiCAD.

El procedimiento es muy similar al disponible en ArchiTerra, aunque en el
caso de ArchiTerra el usuario importa la lista de coordinadas que descri-
ben un terreno y, por lo tanto, como resultado final desea obtener precisa-
mente un terreno.

En este caso, la nube de puntos puede describir por ejemplo la fachada de
un edificio o un elemento tridimensional que se obtiene con instrumentos
especificos.

También en este caso tenemos una herramienta que puede funcionar para
crear pero también para modificar el objeto que describe la nube de pun-
tos:

® si no hemos seleccionado ningdn objeto nube de puntos (Point Cloud
— ArchiTOOLS) y hacemos clic en el icono de esta herramienta, impor-
taremos un archivo de puntos y por lo tanto insertaremos un nuevo
objeto nube de puntos

® si en cambio, antes de hacer clic en el icono de la herramienta,
seleccionamos uno o mds objetos Point Cloud — ArchiTOOLS, modifi-
caremos las definiciones de la seleccién

El funcionamiento del procedimiento es muy sencillo: hacemos clic en el
icono de la herramienta Importar lista de puntos en la paleta de ArchiTools
y, en el cuadro de didlogo Abrir estdndar que aparece inmediatamente,
seleccionamos el archivo que deseamos importar.

Tras una breve lectura e interpretacién del archivo, aparece la siguiente
ventana de didlogo que permite definir el objeto tabla que se desea inser-
tar:

Vista preliminar Archivo de texto

-21.0% 22.0s 10.0s hE-S
-14.7» 27.3= 10.0s 2n
-8.4n 30.4n 10.0= Jw

-3.8= 28.3» 10.0=

Vista preliminar de los datos importados.
-21.00 2200 10.00
-14.70 27.30 10.00
-840 20.40 10.00
-3.80 28.30 10.00
5.80 28.00 10.00

—Opdones:
Formato: Delimitador:
= X-v-z {" tabulacién

" X-Y-Z- chdigo {" puntoy coma

(" codigo-X-Y-Z {* 1 o0 méas espacios
{~ X- Y - cadigo - comentario (" 3 0 més espacios
{ X-Y - comentario - codigo " otro: I_

(" cadigo - X - Y - Z - comentaric
™ % - Z- cédigo - comentario [T Salta la primera linea

|_ ®-y inveridas

Separador Decimal: Distancia Filtro:

o punto ID'ID
(‘ coma
@ <@ Mabiliario & Equipamiento bl ; |4 | .l

Cancelar | oK I

Como en ArchiTerra, arriba, encontramos la vista previa de las primeras
lineas del archivo de texto que estamos importando.

Para simplificar la compresién de la sintaxis del texto que se desea importar,
se utilizan metacaracteres que representan algunos caracteres especiales:

¢ el simbolo » indica un cardcter de tabulacién
* ¢l simbolo ® indica un espacio
Inmediatamente debajo, vemos una vista previa de cémo se importardn los

datos segun la configuracién realizada en el drea de abajo que proporcio-
na una serie de opciones de importacién.
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Opciones

En esta drea podemos seleccionar el formato del archivo (es decir el or-
den en que aparecen los datos que se desean importar), el cardcter que
delimita los campos que se desea importar (debe usarse en referencia a la
primera drea de vista previa), el separador decimal usado en el archivo y
la distancia filtro.

Le recordamos que nubes de puntos que incluyan decenas de miles de
coordenadas podrian ralentizar ArchiCAD (jatencién! algunos relieves
realizados con las llamadas estaciones totales podrian contener incluso
imillones de puntos!).

Obviamente no podemos dar una regla general: Las prestaciones depen-
den de la configuracién de su software/hardware y de la configuracién
del objeto final (por ejemplo los marcadores 3D o la visualizacién de los
textos en planta ralentizan mucho ArchiCAD).

En cualquier caso, recuerde que un uso adecuado del filiro a menudo
podrd dar resultados éptimos incluso si los puntos “descartados” pueden
parecer demasiados.

En la parte inferior de la ventana de didlogo podré seleccionar la capa de
insercién del objeto y su pluma.

Una vez conformadas las definiciones de importacién con la tecla OK, tras
un breve procesamiento (una vez mds las prestaciones dependerdn de su
configuracién y del nimero de coordinadas importadas), ArchiTools inser-
taré el objeto Point Cloud — ArchiTOOLS que representa su nube de puntos:

TR T

St

Seleccionamos el objeto Point Cloud — ArchiTOOLS y hacemos clic en el ico-
no de la herramienta Importar Lista de Puntos para modificar sus pardme-
tros.

Inmediatamente aparecerd la siguiente ventana de didlogo:

/N Definiciones datos importados: 21 x|

Seleccicnados: 1, Editables: 1

r~ Definiciones Marcador 2D: Contenido de los coordenadas:
QI 400 | mm L ’l ® X,z Prefijo Cotas de z=
" solamente coordinada Z nimero de decimales: I 2 vl
_# 4 | -l X, ¥y Z enla fila siguiente

Definiciones del Texto de las coordenadas: ~Desplazamiento de las coordenadas:

[¥ visusliza |as coordenadas [¥ aplicar desplazamients

I Verdana ;I desplazamienta X: ID,DD
M.T [2,00 mm desplazamiento ¥: IU,UU
I Negrita desplazamiento Z: IU,UU

™ cursiva AN |1— | -l

~Definiciones del texto del codigo del punto: r~Definiciones del texto del comentario del punto:

¥ visualiza el cadige [V visuslize el comentario

I Arial j I Arial LI
M.1 |2,00 mm M1 |2.00 mm
¥ Negrita r MNegrita
™ cursiva A" I1 | -l ¥ cursiva AW |1 | -l
~Definiciones Marcador 3D Modelo 3D:
_@_I 0,10 oo * ’l [™ visusliza |a triangulacién Triangulacidn... |
g [+ 1|
4,? [o /| W= >|

[ Estadones de Levantamiento:

Cadige identificative de las Estacicnes de
f s =l

Visualiza las proyecdones de las estadiones:

Marcador de las estaciones:

¥ visusliza en Flanta @.I ID,DQ mm
O) ¢ m

¥ en Planta ¥ en3D
|3 | -l IE' | -l [V visusliza en vista 30 % I I 1,80
fipo de lines en Planta:
sdlida »l T .| B [ 1w
£=%3 (&> Estructuras de Madera 4 I Cancelar | oK. I
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Definiciones Marcador 2D

En esta seccién podremos definir el Marcador 2D usado para representar
cada uno de los puntos de nuestro trazado.

Contenido de las coordenadas:

Aqui podemos decidir la composicién de la secuencia que se visualizard
al lado de cada punto.

Definiciones del Texto de las coordenadas

En esta seccién podemos activar/desactivar la visualizacién del texto que
se situard al lado de cada punto (el configurado en la seccién Contenido
de las coordenadas) y definir las caracteristicas gréficas del texto usado.

Desplazamiento de las coordenadas
En esta seccién se puede decidir si se aplica o no un desplazamiento a las
coordenadas.

En realidad, la aplicacién del desplazamiento no actia de ningin modo
en la colocacién del objeto nube de puntos sino simplemente en los datos
visualizados en el texto de las coordenadas.

En efecto, a dichos datos se aplicardn los valores de desplazamiento aqui
programados.

Definiciones del texto del cédigo del punto

En esta seccién podemos activar/desactivar la visualizacién del cédigo
del punto (obviamente en el caso de que el archivo importado incluya di-
cha informacién) y definir las caracteristicas gréficas del texto usado.

Definiciones del texto del comentario del punto

En esta seccién podemos activar/desactivar la visualizacién del comenta-
rio del punto (obviamente en el caso de que el archivo importado incluya
dicha informacién) y definir las caracteristicas gréficas del texto usado.

Definiciones Marcador 3D

En esta seccién podremos definir el Marcador 3D usado para representar
cada uno de los puntos de nuestro trazado en las proyecciones 3D.

Modelo 3D

En esta seccién de la ventana de didlogo podremos administrar una trian-
gulacién aproximada de la nube de puntos a fin de visualizar en las repre-
sentaciones 3D no sélo una simple nube de puntos sino también un cuerpo
tridimensional basado en la triangulacién de los puntos importantes.

Aqui podemos activar/desactivar la visualizacién de la triangulacién de los
puntos, seleccionar la pluma y el material usados en 3Dy, usando el pul-
sador Triangular... definir los pardmetros de la triangulacién aproximada.

Definiciones de la Triangulacién

Al hacer clic en el pulsador Triangular... tendremos acceso a la siguiente
ventana de didlogo:

,-""‘Triangulacién de los puntos i ﬂil

Vista preliminar resultante de la triangulacidn:

Opciones de la triangulacidn:

|_ filtrar las Estapiones de Levantamiento

1D Estadiones: es -
filtre de los puntos:
0,00 {324 puntos )
Resolucidn de la triangulacidn:

[ filtrar los tridngulos

Opciones de la Vista preliminar

2

Axonometria
5 dimétrica

Bg oL

< | = |
Cancelar |

A la derecha, un drea de vista previa muestra el modelo 3D resultante de
la triangulacién de la nube de puntos.

Actualizar Vista preliminar triangulacién... |
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En el primer acceso la vista previa no mostrard nada (porque el usuario
aun no ha realizado ninguna configuracién en la parte de la izquierda),
para visualizar el modelo con los pardmetros actuales, usar el pulsador Ac-
tualizar vista previa triangulacién... y, tras un procesamiento mds o menos
répido (dependerd de su configuracién y de la complejidad de la nube de
puntos), la vista previa del modelo aparecerd inmediatamente:

/N Triangulacién de los puntos 2|

Vista preliminar resultante de la triangulacién:

Opciones de la triangulacidn:
™ filtrar las Estagiones de Levantamiento
ID Estadiones: es i

filtro de los puntos:
ID,OD {324 puntos )

Resolucién de la triangulacién:

™ filtrar los tridngulos

Opdones de la Vista preliminar

8

Axonometria
’ dimétrica

o elslo|= |8

= | = |
Cancelar

Actualizar Vista preliminar triangulacian. .. |

Opciones de la triangulacién

En la parte superior podremos filtrar las eventuales estaciones de levanta-
miento.

En efecto, las nubes de puntos podrian contener también las coordenadas
de las estaciones de trazado que obviamente no deben formar parte de la
triangulacién del modelo.

Generalmente, las coordenadas de las estaciones de trazado estédn marcao-
das (o pueden estar marcadas) con un cédigo/ID presente en las informa-
ciones importadas.

Escribir en el campo correspondiente la secuencia de bisqueda y usar el
men( desplegable superior para el criterio de bisqueda.

Obviamente la casilla filtrar las estaciones de levantamiento no estard ac-
tivada hasta que no se defina un criterio de bisqueda vélido (es decir
hasta que no se haya definido una secuencia de bisqueda en el campo
correspondiente).

Supongamos, por ejemplo, que en nuestro archivo todas las estaciones
de levantamiento poseen un cédigo que contiene la secuencia “estacién”
seguida por el nimero de la estacién:

e estacion 001
® estacién 002
* estacion 003
* darbol - estacién 005
Para filirar estas coordenadas simplemente deberemos escribir la secuen-

cia “estacién” en el campo correspondiente y en el mend desplegable
seleccionar la secuencia contiene.

El campo siguiente permite definir un filtro posterior mientras que, al lado,
se visualiza el nimero de puntos que se deben procesar.

Atencién ya que este filtro funciona de modo muy distinto al que se vio en
la fase inicial de importacién de los puntos.

En efecto, en el momento de la importacién los puntos filirados se descar-
tan, es decir no son leidos ni memorizados en el nicleo del objeto Point

Cloud - ArchiTOOLS.

En cambio, en este caso los puntos sélo son filirados en la fase de triangu-
lacién, pero siguen existiendo y siendo representados como coordenadas
tanto en Planta como en 3D.

Por lo tanto, no perderemos definitivamente estas informaciones, sencilla-
mente vamos a simplificar el modelo elaborado.

ArchiTools
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Inmediatamente debajo, un cursor permite administrar la resolucién del
modelo resultante:

* si se desplaza el cursor al extremo izquierdo obtendremos unos mo-
delos muy toscos

* si se desplaza el cursor al extremo derecho el nivel de detalle serd
el mayor posible.

* en las posiciones intermedias tendremos, obviamente, resoluciones
intermedias

Veamos ahora el mismo modelo triangulado con distintas resoluciones pero
usando la misma nube de puntos:

h
. — _,"-"

La casilla filtrar trigangulos permite “limpiar” los triangulos “aislados”.

En efecto, el procedimiento busca obtener un sélido (obviamente si es po-
sible), al término de la triangulacién, si esta opcién estd activada, son
reexaminados todos los tridngulos calculados y se eliminan los “aislados”,
es decir aquellos que no contribuyen a crear el sélido.

Todos los otros comandos presentes en el cuadro de didlogo deberian
serles bastante conocidos ya que son mds o menos los mismos que usa
ArchiCAD.

Axonometria
. dimétrica

El cuadrante superior muestra la posicién de la Telecdmara.

El ment desplegable le permite seleccionar el tipo de proyeccién para usar
en el &rea de vista previa.

El panel de mandos situado a la izquierda de la vista previa da acceso a
algunos comandos de navegacién:

—R definicién aumento con marco de seleccién
aumento
reduccién

panorama

modo 6rbita

o alo o |2

optimizar

Inmediatamente debajo del drea de vista previa, a la derecha, dos pulsa-
dores con las flechas permiten girar el modelo.
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En cualquier caso, en modo érbita podré hacer clic y arrastrar el cursor de
modo que el modelo gire inferactivamente.

Al cerrar de la ventana de didlogo con la tecla OK, volverd a la ventana
de didlogo Definiciones trazados con la casilla mostrar la triangulacién
activada.

Estaciones de levantamiento
Como ya se ha descrito, las nubes de puntos importadas podrian contener
también las coordenadas de las estaciones de trazado.

Generalmente, las coordenadas de las estaciones de trazado estdn marco-
das (o pueden estar marcadas) con un cédigo/ID presente en las informa-
ciones importadas.

Escribir en el campo correspondiente la secuencia de bisqueda y usar el
meny desplegable superior para el criterio de bisqueda.

Supongamos, por ejemplo, que en nuestro archivo todas las estaciones
de levantamiento poseen un cédigo que contiene la secuencia “estacién”
seguida por el nimero de la estacién:

® estacion 001
® estacion 002
* estacion 003
® Grbol - estacién 005
Para filirar estas coordenadas simplemente deberemos escribir la secuen-

cia “estacién” en el campo correspondiente y en el mend desplegable
seleccionar la secuencia contiene.

En cuanto haya definido asi el filtro de identificacién de las estaciones de
levantamiento, podré con los marcadores y colores identificadores adecua-
dos evidenciar las estaciones de levantamiento tanto en Planta como en la

La l6gica usada por los datos en el archivo importado deberé seguir un
estdndar muy comin: primero se lista el punto en el que se halla la estacidn
de levantamiento y todos los puntos siguientes (hasta la préxima estacién
de levantamiento) pertenecerdn a esta primera estacién (y por lo tanto nin-
guno de estos puntos estd conectado a la estacién de referencia).

A continuacién se da un ejemplo del resultado de la configuracién en plan-
ta que acabamos de describir:

visualizacién 3D. Ty
Ademds, podrd visualizar las proyecciones de estas estaciones a los pun-
tos obtenidos por ellas (también en este caso tanto en 2D como en 3D).
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Lista de superficies

Este comando tiene un funcionamiento muy similar al comando homénimo
ArchiCAD: fundamentalmente calcula la superficie de un poligono con la
demostracién gréfica del céleulo realizado basdndose en la descompo-
sicién del poligono en triéngulos y segmentos circulares (en caso de que
haya lados curvos).

Para calcular la superficie de los tridngulos se usa la férmula de Herén.

En geometria, la férmula de Herdn afirma que el drea de un tridngulo de
cuyos lados conocemos las longitudes a, b, ¢ viene dada por:

S=yp-p—-a) (p-b)-(p-0
Donde p es el semiperimetro:
a+b+c
2
Para los segmentos circulares la superficie viene dada por la siguiente
férmula:

2

S = 7"2 : (7;8062 — Sin(a:))

La principal diferencia respecto al procedimiento homénimo de ArchiCAD
consiste en el hecho de que la demostracién del célculo de las superficies
no estd ligada a las zonas definidas en el proyecto sino a unas tramas
cualesquiera dibujadas por el usuario (en cualquier ventana de trabajo

ArchiCAD).

También en este caso nos hallamos ante una herramienta que sirve tanto
para crear como para modificar:

* Si antes de hacer clic en el icono de la herramienta Lista de super-
ficies ha seleccionado una trama (atencién ya que el procedimiento
permite procesar una Unica frama cada vez), estamos en fase de
creacién

e Si antes de hacer clic en el icono de la herramienta Lista de superfi-
cies ha seleccionado un objeto (o varios objetos) Area List = ArchiTO-
OLS (el elemento de biblioteca usado para representar la demostra-
cién grdfica del cdlculo), estamos en modificar la configuracién de
la seleccién

El funcionamiento del procedimiento es muy sencillo:

* Dibuje una trama que represente la superficie que desea calcular (la
trama podré tener lados curvos e incluir huecos: ninguna limitacién
por lo tanto):

* haga clic sobre el icono de la herramienta Lista de superficies de la
paleta de ArchiTools

® ArchiTools muestra inmediatamente una ventana de didlogo para la
configuracién del resultado:
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1‘ Def. Lista de Superficies ﬂil
Por defecto
r Definidones 20: r Definidones Cabecera:
Cabe :
=z I-E- 1 .l pluma de contomos de los I =
Ubicacién:
. W IED | .l colores de los poligonos I
Categoria:
rDefiniciones del Texto de los cdlculos: ——————————— I
I Arial LI MNimero: 1D
M1 |00 Texto & medida 1:
|- Negrita I
[ cursiva Texto a medida 2:
IB
AJ !I Texto a medida 3:
rDefiniciones del Texto de Cota: I
I Arial ;I I Arial LI
M1 2,00 M1 300
r Megrita [ | Megrita
[~ Cursiva AN |4 | .l [ cursiva AN |1 | .l
@ <@» Estructuras de Madera PI Cancelar | OK I

Definiciones 2D

En esta seccién puede configurar las plumas y el color de fondo para los
poligonos usados en el gréfico de la demostracién.

Definiciones del Texto de los cdlculos

En esta seccién puede personalizar las caracteristicas del texto usado para
la demostracién del cdlculo de la superficie.

Definiciones del Texto de Dimensiones

En esta seccién puede personalizar las caracteristicas del texto usado para
las acotaciones usadas para indicar las medidas de los triangulos y de los
segmentos circulares en los que se descompone el poligono original.

Definiciones Cabecera:

En esta seccién puede definir las secuencias usadas para la cabecera de
la lista y las caracteristicas del texto usado para las mismas.

Si las secuencias se han dejado vacias, obviamente ArchiTools no elabo-
rard la linea relativa al dato omitido.

Finalmente, en la parte inferior, el habitual men? desplegable para la se-
leccidn de la capa de insercién del objeto.

Una vez finalizada la configuracién deseada, cierre la cuadro de didlogo
con la tecla OK, tras un breve procesamiento, el cursor cambio de forma
y espera que defina el punto de insercién del objeto que representa la de-
mostracién del célculo de la superficie del poligono.

Tras hacerse el clic el objeto se inserta inmediatamente:
@ P=(1,81+077+242)/2=250
A=SQR[P*(P-181)*(P-0,77)*(P-2,42)]=0,49

P=(242+140+267)/2=325
A=SQR[P*(P-242)*(P-140)*(P-267)]=1,69

P=(267+169+316)/2=376
A=SQR[P*(P-2,67)*(P-169)*(P-3,16)]=2.26

P=(3,16+267+169)/2=376
A=SQR[P*(P-3,16)*(P-267)*(P-169)]=2.26

@ ® O

R=196 alpha=8594
A=1/2*Rr2*( (Pl *alpha )/ 180° - SIN (alpha)) = 0,96

Superficie de Poligono = 7,65

Como puede verse, el poligono original se descompone en tridngulos y
segmentos circulares.

ArchiTools
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En cada lado aparece la correspondiente medida y en el centro de cada A la superficie principal se le restardn las superficies de los huecos:

componente un nimero identificador dentro de un circulo. o
. . P=(167+200+261)/2=3,14

A la derecha, se listan cada uno de los componentes (reconocibles por el © N SOR (P (P 1er I m o0y P26ty = 167
numero identificador) con la férmula usada para el célculo de la superficie

| F . | | d d | 1‘ @ P=(261+167+200)/2=3,14
y la superficie calculada para cada elemento. & e AN i My T
Al final la suma algebraica de las superficies de cada uno de los compo-
nentes que representa la superficie total del poligono. g :
Veamos ahora un ejemplo en el que usaremos una frama con un hueco: 0

@ P=(0,40+059+071)/2=0,85
A=SQR[P*(P-040)*(P-059)(P-071)]=-0,12

(4) P=(071+040+059)/2=085
A=SQR[P*(P-0,71)*(P-040)*(P-059)]=-012

Superficie de Poligono = 3,10

En este caso la demostracién del célculo usa un método algo més com-
plejo: primero se calcula la superficie del poligono principal (como si no
incluyera ningdn hueco) y luego la superficie de cada hueco.

Como vemos cada hueco se descompone y se calculan uno por uno y su
resultado serdn superficie negativas que se sumardn algebraicamente a la
superficie del poligono principal.

Nota: Al seleccionar el objeto Area List = ArchiTOOLS, verd que hay
disponibles puntos calientes grdficos que le permiten arrastrar
las distintas partes del gréfico para eventualmente desplazarlas
a la posicién deseada.
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Ayuda

Como en todos los otros plug-ins de Cigraph, ArchiTools también prevé una
ayuda en linea.

Haga clic en el dltimo pulsador situado a la derecha de la paleta para ver
el manual del usuario en formato PDF.

Nota: Aunque nuestros plug-in son plurilingies, el manual suministrado
(es decir aquel que se incluye en el paquete que puede
descargar de nuestro sitio o que encuentra en el eventual DVD)
estd en inglés. Descargue el manual en su idioma preferido en
nuestra pdgina web (o témelo del eventual DVD) y sustituya
el presente para poder acceder al manual del usuario en su
idioma.
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